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Internet si Web

De mai bine de doua decenii viata noastra este conectata cu una dintre cele mai
spectaculoase si revolutionare inventii ale secolului XX si, anume, Internetul.
Comunicam, ne informam, schimbam fisiere, actualizam aplicatiile de pe telefon
sau calculator, facem tranzactii bancare, rezervam bilete de avion si multe altele
prin intermediul Internetului. Dar ce este Internetul? Numele provine din asocierea
cuvintelor in limba engleza Inter (intre) si Nets (retele) si desemneaza o un sistem
de comunicatii intre retelele de calculatoare raspandite pe toata suprafata globului.
Prin calculatoare intelegem orice sistem de calcul, de la supercomputere la
telefoanele inteligente si electrocasnicele inteligente. Reteaua este un sistem de
comunicatii compus din echipamente de calcul (calculatoare sau dispozitive
inteligente), interconectate si apte sa schimbe date intre ele. Prin urmare, o retea
de calculatoare conecteaza calculatoarele intre ele iar Internetul conecteaza
retelele intre ele.

Initial, reteaua Internet a apartinut Departamentului apararii al SUA si se numea
ARPANET (Advanced Research Projects Agency Network). (Featherly). Termenul
Internet a fost introdus Tn 1983, cand reteaua ARPANET s-a divizat in MILNET
(Military Net) pentru uzul armatei si partea de uz civil al ARPANET.

Pentru a putea comunica, calculatoarele au nevoie de un sistem de adresare, prin
care fiecarui sa i se atribuie o adresa unica si un protocol de comunicatie.

Tn Internet, sistemul de adrese este format din adresele IP (Internet Protocol), care
identifica Tn mod unic orice echipament conectat la Internet. Calculatoarele
conectate la Internet se numesc host-uri (host - gazda). Asa cum fiecare cladire
dintr-un oras este identificatd printr-o adresa la care sa poata fi livrata
corespondenta, tot asa si host-urile dispun de o adresa la care sa fie livrate
mesajele electronice.

Adresele IP sunt astfel concepute incat sa contina atat adresa retelei din care face
parte un anumit calculator, cat si a host-ului in retea. Prin analogie cu adresele
cladirilor, putem avea aceeasi strada si acelasi numar de cladire in doua orase
diferite. Nu se poate crea nicio confuzie intre cele doua adrese atat timp cat ele
contin numele orasului (echivalent numarului sau numelui retelei) si numarul strazii
si al cladirii (echivalent numarului sau numelui calculatorului din retea). Putem
avea, asadar, doua sau mai multe host-uri cu cu acelasi numar, dar nu in aceeasi
retea ci in retele diferite. Pentru ca adresele IP contin ambele numere, de retea si
de host, adresa IP a oricarui calculator este unica. Situatia este redata in Figura 1.


https://www.britannica.com/topic/ARPANET

Adresa IP Numar retea Mumar host

IF 1 100 201

P2 150 201

Figura 1. Douéa adrese IP diferite, in care exista host-uri cu acelasi numar. Diferenta o
face numarul retelei

Protocolul este un ansamblu de reguli dupa care se face schimbul de date intre
echipamente. in Internet, protocol utilizat se numeste TCP/IP (Transport Control
Protocol/ Internet Protocol).

Retelele de calculatoare pot utiliza si alte tipuri de adrese de identificare si alte
protocoale de comunicare, dar Internetul reuseste sa interconecteze toate tipurile
de retele, indiferent de tehnologiile folosite in interiorul lor, ceea ce este cu totul si
cu totul remarcabil.

De la inventarea lui, Internetul a oferit o serie de servicii si anume (Figura 2):
e FTP - File Transfer Protocol,

e Gopher - cautare, extragere si afisare de informatii de pe alte calculatoare
din Internet,

e Mail - trimitere de mesaje prin Internet,
e Newsgroup - grupuri de discutii,

e Telnet - conectare la distanta la un calculator conectat la Internet.

Au mai fost si altele, dar utilizarea lor a scazut in timp pentru c& au fost inlocuite de
alte protocoale sau aplicatii. Astfel, serviciul Telnet a fost inlocuit de SSH (Secure
SHell Protocol), care permite o comunicatie securizata intre clientul conectat si
calculatorul aflat la distantd. Newsgroup a fost inlocuit si el de forumuri, mult mai
usor de utiliza, Mail a fost inlocuit de e-mail (sau email). Alte servicii precum FTP
si e-mail sunt inca folosite pe scara larga, cu versiuni securizate.



Servicii Internet
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Figura 2. Cateva servicii ale Internetului

Toate serviciile Internet sunt de tipul ,client-server”. Aceasta este o arhitectura in
care programe de tip ,client” sunt instalate pe o serie de calculatoare care emit
cereri catre alte calculatoare pe care sunt instalate programe de tip ,server”.
Serverele asculta conexiunea si daca primeste o cerere de la un client, va incerca
sa raspunda trimitdnd datele catre client. Fiecare tip de serviciu are propriile
protocoale, care permit clientilor s& se inteleagad cu serverele. Pentru FTP,
protocolul este FTP sau FTPS (FTP Secure), pentru e-mail protocoalele sunt SMTP
(Simple Mail Transfer Protocol), IMAP (Internet Mail Access Protocol) si POP3
(Post Office Protocol ver.3).

In anul 1989, cercetstorul britanic Tim (Timothy) Berners-Lee, care lucra la
Organizatia Europeana de Cercetari Nucleare (CERN), Geneva - Elvetia, a propus
un sistem prin care sa combine hypertextul' cu Internetul, in scopul de a facilita
accesul la documentele electronice. A fost pasul care avea sa conduca la crearea
World Wide Web (WWW sau, simplu, Web).

! Hypertext, un text care afisat pe un echipament electronic permite parcurgerea neliniara
a documentului, prin intermediul link-urilor.


https://home.cern/

Tim Berners-Lee

Sursa:
https://entrepreneurship.mit.edu/p

rofile/tim-berners-lee/#

Acesta s-a alaturat celorlalte servicii in uz
ale Internetului si a devenit, rapid, cel mai
utilizat si raspandit dintre toate. Tim
Berners-Lee este cel care a creat primul
server Web, primul navigator (browser) si
protocolul de comunicatie intre client si
server, HTTP  (HyperText Transfer
Protocol). Totodata a inventat si limbajul cu
care se construiesc paginile Web, HTML
(HyperText Markup Language - limbaj de
marcare a hipertextului).

Indat& dupa ce a ficut public codul surs3 al
navigatorului, in 1993, si alti programatori
au realizat propriile navigatoare. Intre ele,
Mosaic si, mai tarziu Netscape Navigator,
au stat la baza ,exploziei” pe care a
cunoscut-o Web-ul.

Acest fapt a fost posibil pentru ca navigatoarele aveau interfata grafica si puteau fi
instalate usor pe calculatoarele personale ale anilor 90. La aceasta evolutie a
contribuit si completa eliminare al limitarilor comerciale in utilizarea Internetului.

Functionarea Web-ului se bazeaza pe patru piloni:

1. Clienti - programele care efectueaza cereri de pagini web si le afiseaza
utilizatorului. Exemple: Edge, Chrome, Firefox.

2. Servere - programele care primesc cererile clientilor, le interpreteaza si
livreaza paginile solicitate. Exemple: Apache, IIS, Nginx

3. Protocolul - setul de reguli pe care clientul si serverul le aplica si le
respecta pentru a putea face functional serviciul (HTTP: HyperText
Transfer Protocol). Protocolul are patru faze:

a. Conectarea - clientul se conecteaza la serverul care gazduieste
pagina. Pentru aceasta foloseste serviciul DNS.

b. Cererea - dupa conectare, clientul solicita pagina dorita de

utilizator

c. Raspunsul - serverul raspunde cu pagina solicitata sau, daca
aceasta lipseste sau nu este accesibild, cu un mesaj adecvat.


https://entrepreneurship.mit.edu/profile/tim-berners-lee/
https://entrepreneurship.mit.edu/profile/tim-berners-lee/
https://history-computer.com/history-of-the-ncsa-mosaic-internet-web-browser/
https://www.popularmechanics.com/culture/web/a27033147/netscape-navigator-history/
https://httpd.apache.org/
https://www.iis.net/
https://www.nginx.com/
https://en.wikipedia.org/wiki/Hypertext_Transfer_Protocol
https://en.wikipedia.org/wiki/Domain_Name_System

d. Deconectarea - dupa servirea raspunsului, serverul intrerupe
conexiunea pentru a elibera resurse si a putea primi alte cereri.

4. Limbajul - HTML (HyperText Markup Language). Este limbajul care
permite marcajul elementelor dintr-un document pentru ca acestea sa
poata fi redate conform dorintei autorului/editorului.

Toti acesti piloni au fost realizati de Tim Berners Lee, in anul 1990.



https://www.computerhope.com/jargon/h/html.htm
https://www.w3.org/People/Berners-Lee/

Limbajul HTML

Limbaje de marcare

Asa cum sugereaza si denumirea, HTML nu este un limbaj de programare ci unul
de marcare. Exemple de limbaje de marcare: SGML, XML, MathML. Toate
limbajele de marcare se bazeaza pe etichete (tag-uri) pentru marca portiuni de text
(elemente de text) pentru a realiza o structura de date (XML) sau pentru a stabili
modul Tn care acestea trebuie reprezentate (HTML).

Limbajul XML ofera o mare flexibilitate Tn definirea etichetelor, acestea putand fi
alese liber de editor. Pentru ca un document XML sa fie valid, el trebuie sa
corespunda cu specificatile unui alt document de tip DTD (Document Type
Definition). Acesta stabileste care sunt tag-urile valide si structura documentelor
XML. O alternativa mai buna la DTD este XML Schema, care este ea insasi un
document XML si permite sa fie extinsa prin adaugarea de noi etichete. Continutul
documentelor DTD si XML Schema este stabilite de grupuri de experti din
organizatiile care doresc sa schimbe date intre ele. De fapt, principalul rol al
documentelor XML este de a permite schimbul de date intre aplicatii, fara a avea
nevoie de o baza de date. Documentele XML sunt intotdeauna validate pentru a se
conforma DTD sau XML Schema, iar cele care nu se conformeaza nu sunt
documente XML valide.

Limbajul HTML este mai restrictiv in privinta etichetelor, ih sensul ca exista un set
restrans de etichete ce pot fi folosite, in schimb structura este extrem de flexibila,
existand foarte putine reguli de respectat.

Versiunile limbajului HTML

Prima versiune a limbajului a fost lansata in 1995, sub numele HTML 2.0. La mai
putin de doi ani distanta, in 1997, a fost elaborata versiunea HTML 3.2, prima
versiune elaborata de Consortiul W3C. La sfarsitul aceluiasi an au fost elaborate
recomandarile pentru HTML 4.0 care, dupa modificari si ajustari, a fost adoptat ca
standard ISO/IEC in anul 2000, sub numele HTML 4.01. Acesta a avut si cea mai
lunga existenta, pana in 2014, cand au fost publicate, de catre W3C, recomandarile
pentru HTMLS. Au urmat, rapid, recomandari pentru HTML5.1 (2016) si HTML5.2
(2017)

Dupa standardizarea versiunii HTML 4.0 a inceput dezvoltarea unui limbaj separat
pe baza specificatilor XML 1.0. Nu mai este dezvoltat ca un standard separat.


https://techterms.com/definition/markup_language
https://www.w3.org/TR/html401/intro/sgmltut.html#h-3.1
https://www.w3.org/XML/
https://techterms.com/definition/markup_language
https://www.w3.org/XML/
https://www.w3schools.com/xml/xml_schema.asp
https://www.w3.org/

XHTML 1.0 a fost publicat ca o recomandare W3C la 26 ianuarie 2000, si ulterior a
fost revizuit si republicat la 1 august 2002. Versiunea XHTML 1.1 a fost publicata
in 2001 si se bazeazd pe XHTML 1.0 Strict. Versiunea XHTML 2.0 a fost
abandonata in 2009, in forma de ciorna (draft) deoarece era incompatibila cu
versiunile XHTML1.x iar Consortiul W3C a dat prioritate dezvoltarii specificatiilor
pentru HTML5 si XHTMLS, acesta din urma aflandu-se tot in stadiu de ciorna.

Toate versiunile limbajelor HTML anterioare HTMLS, precum si versiunile XHTML
1.x trebuie sa se conformeze unor definitii continute in documente de tip DTD. Din
acest motiv, toate documentele Web incep cu o declaratie de tip de document, care
comunica navigatorului (clientului Web) ce definitii trebuie sa utilizeze pentru
redarea corecta a continutului. Declaratiile folosesc si pentru validarea
documentelor. Pentru aceasta exista instrumente online care permit validarea
diferitelor tipuri de documente, selectarea DTD facandu-se pe baza declaratiei de
tip de document. Declaratia de tip de document nu face parte din structura
documentului.

Forme de declaratii de tip de document
HTML 2.0 - DTD:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//IETF//DTD HTML 2.0//EN">
HTML 3.2 - DTD:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2 Final//EN">
XHTML Basic 1.0 - DTD:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML Basic 1.0//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml-basic/xhtml-basicl0.dtd">

Declaratiile de mai sus au mai mult valoare istorica, deoarece in prezent nu se mai
utilizeaza nici una din versiunile limbajelor enuntate.

HTML 4.01
Strict - modul implicit

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">

Transitional - permite folosirea de elemente si atribute din versiunile vechi


http://edutechwiki.unige.ch/en/XHTML
https://validator.w3.org/
http://www.w3.org/TR/2000/REC-xhtml-basic-20001219/
http://www.w3.org/TR/xhtml-basic/xhtml-basic10.dtd

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01
Transitional//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

Frameset - Pentru documentele care contin cadre (frames). Acestea sunt
descurajate n versiunea 4.01

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/html4/frameset.dtd">

Detalii despre aceste tipuri de documente, la https://24ways.org/

XHTML1.1

Strict

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtmll1.dtd">

XHTML Basic 1.1

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML Basic 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml-basic/xhtml-basicll.dtd">

HTML5
<!DOCTYPE html>

HTMLS nu mai este bazat pe DTD si, atunci, declaratia de tip se simplifica foarte
mult. In plus, daci la versiunile anterioare declaratiile erau Case Sensitive (trebuiau
scrise exact ca in exemplele de mai sus, cu minuscule si cu majuscule), la HTML5
se poate scrie oricum, forma <!doctype html> fiind perfect valabila, ca si
<!DOCTYPE HTML>.

Cu ce editam documentele HTML?

Fiind simple texte, documentele HTML pot fi editate, Tn principiu, cu orice editor de
text, inclusiv Notepad. Totusi, pentru usurarea muncii de editare, exista aplicatii
specializate, cunoscute sub numele de IDE (Integrated Development
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https://24ways.org/2005/transitional-vs-strict-markup
http://www.w3.org/TR/xhtml-basic/xhtml-basic11.dtd

Environment), care vin cu o serie de caracteristici de mare ajutor: colorarea
sintaxei, sugestii si/sau auto-completari, indentari etc.

Colorarea sintaxei consta in aplicarea de culori diferite diferitelor componente ale
documentului, semnaland astfel eventualele greseli sau omisiuni.

Sugestiile reprezintd functia de afisare a unei liste de cuvinte cheie pe baza
primelor litere tastate de editor. Acesta poate alege din lista cuvantul pe care
doreste sa il scrie, fara a trebui sa il tasteze pana la capat. Sugestiile sunt utile si
pentru ca ajuta la evitarea greselilor de sintaxa.

Autocompletarea este acea functie care permite, in diverse contexte, completarea
automata a unor cuvinte cheie sau structuri, pe baza primelor caractere introduse
de editor.

Indentarea reprezinta alinierea textului dupa anumite reguli, care faciliteaza citirea
si interpretarea codului de catre editor.

O lista cu cele mai bune IDE pentru HTML si CSS poate fi gasita aici (Fitzgerald,
2022). De regula acelasi IDE este folosit atat pentru HTML céat si CSS, deoarece
majoritatea ofera suport pentru mai multe limbaje.

Intre editoarele enumerate in documentul din link o s& prezentam, pe scurt, trei din
cele mai populare, in ordinea complexitatii.

Indiferent de IDE-ul folosit, documentele editate trebuie salvate intr-un director
dedicat proiectului, dupa care pot fi deschise cu oricare navigator (browser) Web.

Ori de cate ori modificati documentul, salvati-I si dati Refresh (F5) in navigatorul cu
care vizualizati rezultatul!

Notepad++

Lansarea Notepad++ deschide un document de tip txt. Pentru a activa sintaxa
specifica limbajului dorit, din meniul Language se alege, imediat dupa deschidere,
limbajul dorit, Figura 3. Apoi, la introducerea textului apare o lista de sugestii din
care, cu ajutorul sagetilor de la tastatura se alege cuvantul dorit si se apasa tasta
Enter sau Tab, Figura 4. ,
%ﬁiaﬁ*'
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https://blog.hubspot.com/website/best-html-css-editor

[&f *new 1 - Notepad++ - ] X

File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run  Plugins Window ? + ¥ X
cEHEHB R RE | ® None (Normal Text) EEREA= | @ [
Elnew 1E l A 3
I B N
C >
D >
E >
E >
GuidCli
Haskell
I >
J >
KlXtart
L >
M >
N >
G ¥
P >
R ¥
3 >
MNormal text file length: 2 lines: T > Windows (CR LF} UTF-8 INS
>k y .
XML
YAML
User Defined Language ]

Markdown (preinstalled)
Markdown (preinstalled dark mode)
User-Defined

Figura 3. Alegerea limbajului Tn care se face editarea codului

| Q{ *new 1 - Notepad++ - [m] x
| Eile Edit Search View Encoding Language Settings Tools Macro Run  Plugins Window 2 + ¥ X
JEHEHE 3G & [2elean| x| BEE8|=1E0a® = ]
Ernew 1E3 1

1 €ldoctype htmld>
2 <html>

<head>
</head>
5 <body>
€ <di
b [ direction
[0 disabled
[ disc
@ display
©
@dl
doctype
[ draggable
[ dropzone

!
|Hyper Text Markup L length : 73 lines : 9 Ln:& Col:4 Pos:54 Windows (CR LF) UTF-8 INS

Figura 4. Lista de sugestii

Pentru limbajul HTML este avantajos ca Tn meniul Settings ->Preferences ->Auto-
Completion sa se bifeze optiunea HTML/ XML close tag si optiunile de completare
automata a ghilimelelor duble si simple, Figura 5. Asta va face ca tag-urile pereche
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sa fie completate automat. Pentru limbajul CSS este avantajos sa se bifeze si restul
optiunilor de auto-completare a parantezelor rotunde, patrate si acolade.

Pentru vizionarea rezultatului codului editat se salveaza fisierul in folder-ul dorit
dupa care:

1. din meniul View alegeti View Current File in si apoi browser-ul dorit, Figura
6 SAU

2. deschideti folderul unde ati salvat fisierul, click dreapta pe icon-ul fisierului,
apoi alegeti Open with...

Preferences X
General Auto-Completion
Editing B Enzble auto-completion on each input From 1 th character @ suto-indent
Dark Mode . ) ) Valid value : 1-9
Margins/Border/Edge (_) Function completion
Mew Document - Insert Selection
Default Directory (_) Word completion e
o TAB
Recent F'les_H'St‘:’W © Function and word completion
File Assodation [ 5=
Language
:;Il_ghthghhng B Function parameters hint on input B 1gnore numbers
I’
| |Searching
| Backup Auto-Insert
| Open  Close
Multi-Insta & Date
| D:IimibI;f nes S be 80 [ I Matched pair 1:
Cloud & Link . -
Search Engine B1] ] Matched pair 2:
MISC, L _—
[ K B himl/xml close tag Matched pair 3:
Figura 5. Optiuni de auto-completare
u ChUsers\Doru\Desktop\demo.html - Notepad++
File Edit Search WView Encoding Language Settings Tools Macro Run  Plugins Window 7
o =] Always on Top EDEDEA = = ‘ [#] [l
= dema html 9 }Ech Toggle Full Screen Mode F11
o Baoc Post-It Fi2
2 [H<html> Distraction Free Made
3 [H<nead>
= <5 View Current File in Firefox
bo
} Show Symbol > Shiome
<f Zoom > B
</head Mave/Clone Current Document > =
[H<body>
; . Tab >
10 <div><
11 </body ¥ Word wrap
: </ntml Focus on Another View F8
- Hide Lines Alt+H

Figura 6. Vizualizarea fisierului curent in browser-ul preferat.

Pentru indentarea continutului, se apasa tasta TAB, dupa care toate liniile
urmatoare vor pastra noua indentare. Pentru anularea indentarii se apasa tasta
Backspace la inceputul randului. Valoarea indentarii, in numar de caractere, se
stabileste din sectiunea Language a meniului Settings -> Preferences, Figura 7.
Valoarea globala, pentru toate limbajele, este de 4 caractere, dar poate fi modificata
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Preferences

individual, pentru fiecare limbaj in parte. O valoare potrivita pentru HTML si CSS
este 2, pentru ca permite scrierea randurilor lungi, fara infasurare (wrap).

General

Editing

Dark Mode
Margins/Border [Edge
New Document
Default Directory
Recent Files History
File Association
Language
Highlighting

Print

Searching

Backup
Auto-Completion
Multi-Instance & Date
Delimiter
Performance

Cloud &Link

Search Engine

MISC.

Language Menu

Tab Settings

Defaulf]

B Make language menu compact

Available items Disabled items

Mone (Mormal Text)

c

C++

C=
Chjective-C
Java
Resource file

XML

Makefile

;:EI Tab size: 4
INI file Replace Dy space

MENNS Shda

I8 Treat backslash as escape character for SQL

Close

Figura 7. Modificarea valorii tastei TAB (indentarea)

Tema poate fi modificata si personalizata din sectiunea Settings -> Preferences -

> Dark Mode.

Dimensiunea fontului si tipul de font se pot modifica din meniul Settings -> Style

Configurator, Fig

Style Configurator

Select theme :

Language :

ActionScript
ADA
ASM. 1
ASP
Assembly
Autolt
Avisynth
BaanC
Bash
Batch
BlitzBasic
C

C#
C++
Caml
CMake

ura 8.

Default (stylers.xml)

Style :
Global override

Default Style
Indent guideline st
Brace highlight styh
Bad brace colour
Current line backgr
Selected text colou
Caret colour

Edge colour

Line number margir
Bookmark margin
Change History ma
Fold

Fold active

Fold margin

White space symba
Smart Highlighting

COBOL

Find Mark Style
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Global Styles : Global overide
Colour Style Font Style
Foreground colour I:l Fontname :  Courier New e
[CJBold
Background colour . [ talic Fontsize : 10 -~
[ underline
[CJEnable global foreground colour (JEnable giobal font
[CJEnable global background colour (L) Enable global font size
[CJEnable global bald font style
[CJEnable global italic font style
[CJEnable global underline font style
Save & Close Cancel (L) Transparency

Figura 8. Modificarea fontului



Sublime Text

Sublime Text este un IDE mai avansat decat Notepad++, avand ‘
functii de autocompletare mai puternice. Dispune de multe shortcut- P
uri de la tastatura, ceea ce face editarea mai eficienta. Fereastra
poate fi impartita in 2, 3, sau 4 coloane sau 2 ori 3 randuri, in fiecare
coloana/ rand putand fi editat cate un document Figura 9. Aspectul ferestrei poate
fi modificat din meniul View -> Layout.

Tot din meniul View se poate alege sa se afiseze bara laterala (Side bar), care
faciliteaza navigarea printre fisierele deschise.

H causers\Doru\AppData\L ocal\Tempi\fz3temp-2\didactic.php « - Sublime Text - o x|
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4 didacticphp sta-ca Clase.php
ctic"y<fa>
ontainer-fluid">
"categorii”>
>Class and Object Methods</

title="Capitolul
o ro nta (cu ISBN),

si se punc /' ajul pentru class Person {

cartea de categ respectiv. 1]</sup> de $isAlive

specialitate in edituri cu ISBN</h53</.

$name;
birthdate-$birthdate;

}

1

gcnp

bibli -3 3 > 1ction
= Line4s, Column 3 Tab Size: 2 PHP

Figura 9. Aspect al IDE cu doua coloane

E File Edit Selection Find Wiew Goto Tools Project Preferences Help

Show Side Bar Clrl K Cirl+B
Hide M
didactic.php <a nam E de Minimap Hide Open Files
lista-carti.php Hide Tabs
GROUP 2 Hide Status Bar
% Clase.php Hide Menu

Show Console Ctrl+"

GROUP 1 ald didacticphp

sau ca
Capito Enter Full Screen F11

Intr-ur Enter Distraction Free Made Shift+F11

Layout
Groups

Focus Group

vov v v

Move File to Group

Syntax >
Indentation >
Line Endings >

¥ Word Wrap
Word Wrap Column >
Ruler >

respec]
o spell Check F6

b
3 Line7, Column &

Dictionary > ]

Figura 10 Meniul View. Afisarea Barei laterale
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Limbajul se alege din meniul View -> Syntax. Indentarea se poate regla in intervalul
1-8 din meniul View -> Indentation.

Sublime Text dispune de o serie de plugin-uri care pot creste productivitatea. O
lista a celor mai importante si utile o gasiti la adresa https://zight.com/blog/sublime-
text-plugins/ iar modul de instalare a plugin-urilor la  adresa
https://johndjameson.com/blog/using-emmet-with-sublime-text.

Pentru vizualizarea paginii, dupa salvare, se apasa butonul drept al mouse-ului si
se alege Open in Browser. Browser-ul in care se deschide pagina este cel implicit
al sistemului de operare.

E Ch\Users\Doru\Desktop\dema.html - Sublime Text
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

GROUP 1 didacticphp demo.html
didactic.php 1
* demo.html
lista-carti.php
GROUP 2
Clase.php
scale=1.8">

Copy

Paste

Select All

I:Open in Browser j

Open Containing Folder...
Copy File Path

Visual Studio Code (VSC)

Este cel mai avansat IDE si, asemenea Notepad++ este complet gratuit.
Complexitatea lui poate fi putin dezarmanta pentru cei nefamiliarizati iar

efortul de nvatare a utilizarii este semnificativ mai mare decét pentru

oricare dintre celelalte. El este mai potrivit pentru scriere programelor in diverse
limbaje decéat pentru editarea de pagini Web. Figura 11 reproduce fereastra
editorului in care 1 este bara de activitati, 2 este panoul lateral (Side bar) cu fisierele
directorului deschis, 3 este bara de meniuri iar 4 este Panoul de editare (Panoul
principal). O parte din panouri, ca si bara de meniuri, pot fi ascunse/afisate din
meniul View -> Appearance. In Figura 11 panoul de editare este impartit in trei
zone, fiecare avand deschisa cate un fisier. Adaugarea/stergerea de sub-panouri
de face din meniul View -> Editor Layout, Figura 12
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) File Edit Selecon View Go Run Terminal Help €ookie-log.html - jQuery - Visual Studio Code
EXPLORER fadein_fadeouthtml

~ JQUERY © fadein_fadeouthtml > @ style > 43 #logform
> cookie-log.htm
> fadein_fadeouth... t
strings.php
+

#container {

box-sizing :border-box;
> time.html

position:rela

+
#logforn{
display:none;
position:re
width:300px;
height :400px;
background-color: Muhitesmoke;
border-radius:6px;
border:1px solid Mgray;

cookie-logntmi 1 X we | < timenin

¢ cookie-loghtml > € style > 43 #container > time.html > € script
1
{ d=new Date();
box-sizing:border-box; # console.log(d.toUTCString());
} d.setTime(d.getTime()+60%1000) ;
#container [f exp=d.toGMTString();
position:relative; console. log(exp);
dimensiuni=["120px", "80px"
i misca(id){
#logforn{ document . getElementByTd(
position:relative; document . getELementByT.
width:300px; Fom £5On Rl mran 1
height:460px; Got amoment to help the VS Code team? Please tell us about your X
background-color: Muhitesmoke;
border-radius:6px;
border:1px solid Mgray; Give Feedback | Remind Me later
padding:10px;
> TIMELINE margin:208px auto;
X ®oA:2 Ln6,Col23 TabSize:d UTF-8 CRLF HTML A 2

experience with VS Code so far.

> OUTLINE

Figura 11. Fereastra IDE Visual Studio Code

] File Edit Selection View Go Run Terminal Help cookie-log.html - jQuery - Visual Studio Code

@ EXPLORER Command Palette... Ctrl+Shift+P

Open View...

“~ JQUERY Hogform

> cookie-log.html
Appearance
> fadein_fadeout.k Editor Lavout Split U Ctrl+K Cirl+4
itor I rl+K Ctrl+&
strings.php ye o

> time.html Explorer Cirl+Shift+E
Search Ctrl+Shift+F

Split Down
Split Left

) Split Right
Source Control Ctrl+Shift+G

Run Ctrl+Shift+D Split in Group Ctrl+K Ctrl+Shift+a

Extensions Ctrl+Shift+X i
Single

Problems Ctri+5Shift+M Two Columns
QOutput Ctrl+Shift+U Three Columns
Debug Console Ctrl+Shift+Y Two Rows
Terminal Ctrl+., Three Rows

Gnd (2x2)
Word Wrap Alt+7

: Two Rows Right
Sticky Scroll

Two Columns Bottom
box-sizing:border-bc
. Flip Layout Shift +Alt+0

Figura 12. Modificarea aspectului panoului de editare




Modificarea temei se poate face din meniul File -> Preferences -> Theme iar tipul
de font, marimea lui, marimea si controlul indentarii se fac din meniul File ->
Preferences -> Settings.

Pentru a putea previzualiza documentele Web editate, este nevoie de instalarea
unei extensii. Exista foarte multe extensii pentru VSC, iar pentru previzualizare
recomand extensia HTML Preview. Despre cum se instaleaza o extensie gasiti
informatii la adresa https://www.alphr.com/vs-code-open-in-browser/. Odata
instalata extensia, in panoul de editare al documentului dati click dreapta pe mouse
si alegeti Show in Browser.

Structura documentelor HTML

Un document HTML este un text care contine marcaje sub forma de tag-uri
(etichete). Unele tag-uri folosesc pentru a semnala modul de redare a fragmentelor
de continut, altele la structurarea documentului. Tag-urile sunt de doua tipuri:
pereche si nepereche sau auto-inchise. Toate tag-urile au un nume, iar in cazul
etichetelor pereche acestea sunt sub forma <tagname>. . ... </tagname>, adica
eticheta de inceput contine numele tag-ului Tncadrat intre simbolurile < si > iar
eticheta de sférsit este similara celei de inceput, dar numele este precedat de
simbolul slash /.

Tag-urile nepereche nu au eticheta de sfarsit, fiind de forma: <tagname> .

HTMLS permite scrierea etichetelor atdt cu majuscule cat si minuscule sau
combinatii, insé recomandarea este sa se foloseasca minuscule.

Unele tag-uri atat pereche céat si nepereche accepta atribute, in forma:

<tagname atributl="valoare" atribut2="valoare">
Rolul atributelor este de a furniza informatii despre elementul marcat de tagname.

Pentru structurarea documentului se folosesc tag-urile pereche <html>, <head>
Si <body>.

<html>

<head>

..Continut antet. Acesta nu este vizibil 1in fereastra
navigatorului.

</head>

<body>

..Continut document. Acesta este vizibil 1in fereastra
navigatorului.
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</body>
</html>

Intregul document este incadrat intre tag-urile <html> si </html>. Acestea
marcheaza inceputul si sfarsitul documentului. Dupa eticheta </html1> nu poate
urma nimic, iar in fata tag-ului <html> doar declaratia de tip de document trebuie
sa apara. Eticheta de inceput poate contine un atribut, lang, care specifica limba in
care este redactat documentul. Este util motoarelor de cautare, cand se aplica filtre
pentru rezultatele cautarii.

Exemple: <html lang="fr">, <html lang="en">, <html lang="ro">.

Tag-uri pentru antet

Antetul, cuprins intre tag-urile <head> si </head> contin meta informatii (meta
data), adica informatii despre document. Aceste meta informatii sunt marcate, de
asemenea, cu etichete, atat pereche céat si nepereche. Mai jos dam o lista cu
principalele etichete meta:

<meta charset="nume set caractere">

stabileste setul de caractere care trebuie folosit de navigator la afisarea
caracterelor care nu apartin setului de caractere Latin-1 (caracterele alfabetului
latin), cum ar fi diacriticele pentru limba romana, ideogramele limbilor asiatice,
alfabetul ebraic, armean etc.).

Setul de caractere utf-8 este cel mai cuprinzator, codificand pe mai multi octeti (cod
multi-octet) toate caracterele din limbile cunoscute, simboluri extrem de variate

precum 3 ¥ © % © B % = R % etc. si dispune de foarte multe coduri inca

neatribuite. O lectura scurta, interesanta si accesibila ca terminologie gasiti la
https://www.w3.org/International/.

Prin urmare, paginile scrise in alte limbi decét latina si engleza au nevoie de
eticheta

<meta charset="utf-8">?. Aici se impune o observatie: este esential ca
editorul cu care se scrie codul HTML sé foloseascéa aceeasi codificare ca cea setata
in eticheta meta charset. Cu alte cuvinte, codificarea caracterelor speciale sa se

2 Si aceasta eticheta s-a simplificat in HTML5. La versiunile anterioare, ea arata astfel:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
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faca identic la editare ca si la afisare. Despre acest aspect vom discuta intr-o
sectiune separata.

Alte etichete meta importante, in special pentru motoarele de cautare, sunt
description si keywords:

<meta name="description" content="descrierea succinta si
elocventd a continutului paginii">

<meta name="keywords" content="1lista, 'de cuvinte', cheie,
continute, 'in pagina'">

Dupa cum rezulta din exemplele de mai sus, atributul content al tag-ului description
contine o descriere sumara, dar cat mai fidela a ceea ce se gaseste in pagina.
Numarul recomandat de caractere este intre 50 si 160. Google trunchiaza
descrierile de peste 160 de caractere, deci tot ce e in plus nu e valorificat de motorul
de cautare.

Spre exemplu, inspectarea paginii USV evidentiaza prezenta tag-ului meta
description cu urmatorul continut:

meta name="description” content="USV este una dintre cele mai dinamice univers
itdti din Eurcopa de Est oferind o educatie universitard si post-universitard at
ractivd si de calitate. USV asigurd un curriculum cuprinzator, cu mai mult de 1
22 de programe de studii la licentd, masterat, doctorat si nivel post-doctoral

pe diverse domenii: socio-umane tehnice, economice, stiinte ale naturii. == %6

Cautarea cu Google dupa cuvintele ,Universitatea Suceava” afiseaza printre
rezultate aceste informatii:

usv.ro - .
Acest continut

Universitatea ,Stefan cel Mare” din Suceava — Una dintre cele ... ste preluat din
USV este una dintre cele mai dinamice universitati din Europa de Est oferind o educatis meta description
universitara si post-universitara atractiva si de calitate. USV asigura ..

Céautati pe usvro Q
Facultati Universitatea Stefan cel Mare ...
Facultati. Home / Facultat. USV is one of the fastest rising

Figura 13 Continutul tag-ului description apare ca descriere a link-ului cétre pagina USV

Se constata cu usurinta ca descrierea de sub link-ul rezultat este preluata din
eticheta meta description. Mai multe informatii utile aici:
https://moz.com/learn/seo/meta-description.

A doua eticheta, keywords, ajuta la o mai buna indexare a motoarelor de cautare,
dar nu toate. De exemplu, Google ignora informatiile continute de atributul content.
Cuvintele cheie trebuie sa fie din cele aflate in pagina, dintre cele mai
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reprezentative pentru continutul ei. Cuvintele compuse se scriu intre ghilimele
simple.

Alte etichete meta:
robots - contine directive pentru motoarele de cautare

<meta name="robots" content="index, follow"> spune robotilor sa
indexeze pagina si paginile care au link in pagina curenta. Alte valori posibile sunt
noindex, nofollow $i orice combinatie intre ele, de exemplu index,
nofollow.

author - specifica numele autorului/ autorilor paginii

<meta name="author" content="Paul Mocanu, Betty Pavel">

viewport® - seteaza viewport-ul pentru ca pagina sa arate bine pe toate
dispozitivele:

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1.0">

Mai multe despre tag-urile meta, in capitolul rezervat SEO (Search Engine
Optimization)

O eticheta foarte importants, este eticheta <title>. Intre eticheta de inceput Si
cea de sfarsit se scrie titlul paginii, care este foarte important pentru motoarele de
cautare. Cu cat titlul este mai inspirat si rezuma mai bine continutul paginii, cu atéat
pagina va obtine o pozitionare mai buna in rezultatele cautarii. Totodata, titlul
paginii apare pe tab-ul paginii, Tn navigator. Spre exemplu, titlul paginii USV este
cel de mai jos:

title

"Universitatea ,Stefan cel Mare” din Suceava - Una dintre cele mail dinamice
universitati din Europa de Est” == 38

Jftitle

iar rezultatul este cel din Figura 14. Daca analizam Figura 14, constatam ca textul
link-ului din pagina cu rezultatele cautarii este identic cu cel al filei (tab-ului) paginii.

3 viewport-ul este zona vizibild a utilizatorului pe o pagind web. Acesta variaza in functie de
dispozitiv - mai mic pe un telefon mobil decéat pe ecranul unui computer.
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_ x ‘ E # X ¥ Universitatea ,Stefan cel Mare” & x

] B usvro

ADMITERE

\\w Universitatea
Stefan cel Mare

USU Suceava

Figura 14. Titlul paginii apare pe tab-ul paginii, in navigator

In rezumat, antetul unei pagini ar trebui sa contina minim elementele de mai jos:

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Titlul "SMART" al paginii</title>

<meta name="description" content="Descrierea fidela a
paginii, intre 50 si 160 de caractere">

<meta name="keywords" content="lista de cuvinte cheie,
separate cu virgula">

<meta name="robots" content="index, follow">

<meta name="author" content="numele autorilor">
</head>

Tot in antet se mai introduc etichete care fac legatura cu fisiere externe care contin
scripturi (programe care ruleaza in navigator) sau definitii de stil pentru elementele
paginii. Despre acestea din urma vom discuta la capitolul despre limbajul CSS.

Tag-uri pentru BODY

O parte din tag-urile HTML5 sunt mostenite de la HTML 4 iar dintre acestea, unele
au fost eliberate de o serie de atribute, informatiile despre detaliile afisarii fiind
preluate de CSS.

Si tag-urile pentru BODY sunt pereche si nepereche (auto inchise). De regula, tag-
urile pereche au comportament de bloc, adica se comporta de parca ar fi precedate
de tag-ul <br> si urmate tot de o tag-ul <br>. Elementelor de tip bloc li se poate
stabili o latime si o inaltime. Exista si exceptii: tag-ul SPAN este pereche si nu are
comportament de bloc. Similar se comporta CITE, DEL, INS, ABBR si altele.

Tag-urile auto Tnchise au, de regula, comportamente de elemente inline (in linie) cu
elementele care le preced si le urmeaza. Cele doua cazuri sunt ilustrate in Figura
15:

22



Text

Element inline Text

Text

Element bloc

Text

Figura 15. Tipuri de comportamente ale elementelor HTML

Exista si aici exceptii, de exemplu tag-ul IMG, nepereche, are comportament de tip

inline-block, adica es

te inline dar accepta atribute pentru dimensiuni.

Ambele tipuri de tag-uri accepta atribute. Exista un set de atribute globale, pe care
le accepta toate tag-urile, dar unele tag-uri au atribute specifice.

Tabel 1. Atribute HTML globale

Nume atribut

Descriere

accesskey Stabileste o scurtatura (shortcut) pentru focus pe un
element
class Specifica una sau mai multe clase pentru un element

contenteditable

Specifica daca un element este sau nu editabil. Valori:

.true” | false”

draggable Specifica daca un element este ,tarabil” sau nu. Valori:
JLrue” | false” | ,auto”. Necesita cod JavaScript

hidden Specifica daca elementul este ascuns sau nu.

id Specifica un identificator unic pentru un element

lang Specifica limba Tn care este scris continutul elementului

style Slpecificé atributele de stil ale elementului, Tn linie cu tag-
u

tabindex Specifica ordinea elementului la apasarea tastei Tab
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title

Specifica extra informatii pentru un element

Exemple de utilizare a c\torva dintre ele la adresa https://playcode.io/707694/

Tag-uri mostenite de la HTML 4

Tag-uri pentru tipuri de scriere

Nume Tip Comportament Descriere

H1..H6 pereche bloc titlu

P pereche bloc paragraf

BR nepereche bloc? salt la linie noua

SPAN pereche inline container inline pentru stilizarea
unei parti din document

PRE pereche bloc text preformatat

HR nepereche bloc rigla orizontalda (mai putin
folosita, se prefera CSS)

A pereche inline ancora (pentru marcaje in
document sau link-uri)

B pereche inline stil bold

STRONG pereche inline evidentiere prin ingrosare (bold)

I pereche inline stil italic

EM pereche inline evidentiaza prin inclinare (italic)

BIG pereche inline stil de scris mai mare

SMALL pereche inline stil de scris mai mic

SUB pereche inline subscript

SUP pereche inline superscript

CITE pereche inline citare. Spre deosebire de

BLOKQUOTE, este inline
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BLOCKQUOT pereche bloc citare bloc de text lung
E

CODE pereche inline computer code fragment

SAMP pereche inline exemplu de cod calculator.
Similar cu CODE

oL pereche bloc lista numerotata (ordonata)

LI pereche bloc articol de lista (list item)

UL pereche bloc lista marcata (ne numerotata)

DL pereche bloc Defineste o lista

DT pereche bloc Defineste un termen al listei

DD pereche bloc Descrie o definitie Vezi exemplu
de utilizare

DEL pereche inline marcheaza textul ca sters

INS pereche inline text inserat

ABBR pereche inline abreviere. Se foloseste impreuna

cu atributul TITLE

ADDRESS pereche bloc Informatii despre autor

Spre exemplu, urmatorul cod HTML.:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">

<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width,

initial-scale=1.0">
<link rel="stylesheet" href="src/style.css">
</head>
<body>
<hl>Acesta este un titlu H1</hl>
<h2>Acesta este un titlu H2</h2>
<p>Un paragraf oarecare</p>
<p>Urmat de un al doilea paragraf</p>
<div>Acesta este un DIV</div>
<div>Urmat de un al <span>doilea</span> DIV</div>

25


https://playcode.io/712966/
https://playcode.io/712966/

<cite>Un citat CITE este scris oblic.</cite>
<code>0 secventa cu CODE</code>
</body>
</html>

produce rezultatul redat in Figura 16.

De observat ca blocurile de tip paragraf (P) prezinta o distanta deasupra si
dedesubt, fata de alte elemente din document, in timp ce blocurile de tip DIV nu au
aceasta distantare. Desi linille CITE si CODE sunt scrise in sursa unele sub altele,
n rezultat ele apar una dupa alta, deoarece tag-urile sunt de tip inline.

Mai observam ca tag-ul SPAN nu modificad in nici un fel modul de afisare a
continutului celui de al doilea bloc DIV. De fapt, limbajul HTML ignora extra-spatiile
(mai mult de un spatiu) si salturile la linie noua din sursa paginii.

Acesta este un titlu H1

Acesta este un titlu H2

Un paragraf oarecare
Urmat de un al doilea paragraf

Acesta este un DIV
Urmat de un al doilea DIV
Un citat CITE este scris oblie. 0 secventa cu CODE

Figura 16. Rezultatul codului din exemplul anterior

Codul urmator produce fix acelasi rezultat ca cel anterior:

<hl>Acesta este un titlu HI1</hl> <h2>Acesta este un titlu
H2</h2>

<p>Un paragraf oarecare</p> <p>Urmat de un al doilea
paragraf</p>

<div>Acesta este un DIV</div><div>Urmat de un al <span>
doilea</span> DIV</div>

Aranjarea codului prin alinieri (inventari) si asezarea liniilor unele sub altele este
utila celui care proiecteaza pagina, fiindu-i mai usor sa identifice elementele de
continut din pagina. Cu siguranta codul de mai jos este mai inteligibil decat cel din
Figura 17.
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1. Exemplu de utilizare tag-uri prezentate

2. http://cdn.mos.musicradar.com/audio/samples/90s-ambient-
demos/MiniKit 01(Full).mp3

om
Qm .,
-8 >

width, initial-scale=1.8">

un titlu
un titlu

cesta este un DT

mat de un al

"UTF-8">
idth, initial-scale=1.8">

tylesheet” h

Acesta este un titlu
at de un al d
v>Urmat de un al
0 secventa cu C

Figura 17.Exemplu de indentare a codului. Codul din imaginea de sus este mai usor de
citit de catre editorul paginii decét cel de jos.

Alte tag-uri

Nume Tip comportament Descriere

IMG nepereche inline-block defineste o imagine avand ca
sursa fisierul specificat de
atributul SRC
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https://playcode.io/712155/
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http://cdn.mos.musicradar.com/audio/samples/90s-ambient-demos/MiniKit_01(Full).mp3

TABLE pereche bloc defineste un tabel
CAPTION pereche bloc adauga o legenda tabelului
TR pereche bloc defineste un rand

TH pereche inline - bloc defineste o celuld header
TD pereche inline - bloc defineste o celula obisnuita

Tag-urile TABLE, TH si TD admit atributul width cu valori numerice sau procentuale.
Valorile numerice nu au unitate de masura, dar reprezinta numarul de pixeli:

<table width="500">

</table>

<table width="60%">

</table>

Un exemplu cu tabel simplu puteti vedea aici, iar unul mai complex, aici. Acest ultim
exemplul contine si o imagine pe ultimul rand.

Din pacate, fara CSS nu se poate obtine mai mult ca aspect.

Elementul IMG. Permite inserarea unei imagini intr-un document. Este un element
inline si cere minim atributul src, care specifica sursa imaginii:

<img src="cale/nume fisier">
<img src="URL">

In prima forma, fisierul se afla pe acelasi calculator cu documentul, la pe o alta cale.
in al doilea exemplu sursa fisierului imagine este specificata printr-o adresa Web
(URL).

Tipurile de fisiere imagine cele mai utilizate sunt jpg, jpeg, gif, png, svg si webp.
Documentatia completa a tipurilor de fisiere acceptate este disponibild pe site-ul
developer.mozilla.org.

Pentru a intelege ce este calea, vom considera urmatoarea structura de fisiere,
Figura 18:
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https://playcode.io/713027/
https://playcode.io/713035/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Media/Formats/Image_types

ol pruiectWeb » proiectWeb » html

v | html o
smallpic
smallpic & abouthtml
] 'a index.html
pICs & | logo.png

Figura 18. Structura de fisiere pentru exemplificarea scrierii cii

Intregul proiect este continut de folderul (directorul) proiectWeb. Acesta contine
doua directoare, html si pics, in ideea in care primul va contine doar figsiere de tip
html iar al doilea doar imagini. Directorul html contine si el un subdirector, smallpics,
unde sunt stocate mici iconite care apar in pagini si un fisier imagine logo.png, care
contine logo-ul site-ului.

Daca logo-ul trebuie inserat in pagina index.html, atunci se va scrie:
<img src="logo.png">

Daca in aceeasi pagina trebuie inseratd imaginea arrow.png din directorul smallpic,
atunci se va scrie:

<img src="smallpic/arrow.png">
care se citeste astfel: din locul unde ne aflam (directorul html), intré in directorul
smallpic si ia figierul arrow.png. Calea este smallpic/ . Simbolul slash / este un
separator pentru elementele caii. Daca in aceeasi pagina trebuie inserata imaginea
landscape.jpg directorul pics, atunci se va scrie:

<img src="../pics/landscape.jpg">

care se citeste: iesi din directorul curent (../), intra in directorul pics si alege
landscape.jpg.

Exista o reprezentare speciala a unor directoare: ./ inseamna directorul curent iar
../ inseamna directorul cu un nivel deasupra. Din aceasta perspectiva, inserarea
imaginii sagetii arrow.png se poate scrie Si <img
src="./smallpic/arrow.png">

Acest mod de referire la o (re)sursa se numeste ,relativ’ pentru ca referirea se face
relativ la pozitia curentd a fisierului care apeleaza resursa. Astfel, daca mutati
directorul proiectWeb pe un suport extern (memory stick), pe un alt calculator sau
pe un CD, paginile vor functiona fara probleme. Daca existéd o referire catre o
resursa din afara directorului proiectWeb, la mutarea pe un alt mediu de stocare,
acea resursa va deveni indisponibila.
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Mai exista o metoda de referire, absoluta, care precizeaza calea absoluta catre
fisierul sursa, de exemplu:

C:/Users/Current_user/proiectWeb/html/smallpic/arrow.png. Acest mod de referire
trebuie evitat cu orice pret, deoarece daca directorul proiectWeb se muta pe un alt
mediu si va fi testat pe alt calculator (gazda), cel mai probabil nu va functiona pentru
ca pe noua gazda calea respectiva sa nu existe (spre exemplu difera Current_user)

Desi este afisat inline, elementul IMG admite atributele width si height care
stabilesc latimea si respectiv Tnaltimea imaginii. In lipsa lor, imaginea este afisata
cu dimensiunile originale. Se exemplu, daca imaginea are 600x400px (W x H) si
dorim s& o afisam cu latimea de 300 px, vom scrie <img src="path/fisier"
width="300" height="200"> sau mai bine <img src="path/fisier"
width="300">, pentru ca astfel atributul height capata valoarea AUTO si
stabileste automat valoarea inaltimii astfel incat raportul W/H sa se pastreze. Altfel,
va trebui sa calculam de fiecare data valoarea inaltimii

Wnou

H = Hvechi * ———
nou vechi * o

Desigur ca se poate stabili valoarea celeilalte dimensiuni, H, raméanand ca latimea
sa fie stabilitda automat <img src="path/fisier" height="200">

In general nu se recomand& redimensionarea imaginii in navigator pentru ca o
imagine de dimensiuni mari se incarca greu iar redimensionarea consuma resurse
ale calculatorului si experienta vizitatorului pe pagina nu va fi una placuta. Tn niciun
caz nu vom reduce o imagine de 1000 x 750 px la 200 x 150 px. Mici ajustari, de
20..30% pot fi acceptabile.

Pentru situatia in care avem nevoie de doua versiuni ale aceleasi imagini, vom avea
doua surse diferite, cu dimensiunile potrivite, de exemplu “landscape_small.jpg” si
‘landscape.jpg”. Afisam miniatura sub form& de link iar cine doreste sa vada
imaginea la dimensiunile reale, va da click pe miniatura.
<a href="imagini/landscape.jpg" target" blank">

<img src="imagini/landscape small.jpg" height="200">
</a>
Stabilirea dimensiunilor este importanta in faza de definire a aspectului paginii
(layout), cand imaginile nu sunt disponibile dar in macheta trebuie sa li se rezerva
spatiul necesar.
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Title in page Title in page

l#.Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur Lorem ipsum dolor sit amet,

"7

adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut consectetur adipisicing elit, sed do
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim eiusmod tempor incididunt ut labore
veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi et dolore magna aliqua. Ut enim ad
ut aliquip ex ea commodo consequat. minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut
l#.Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate aliquip ex ea commodo consequat.
velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.
Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt ] Duis aute irure dolor in reprehenderit
in culpa qui officia deserunt mollit anim id est in voluptate velit esse cillum dolore
laborum. eu fugiat nulla pariatur. Excepteur

sint occaecat cupidatat non proident,
sunt in culpa qui officia deserunt
mollit anim id est laborum.

Figura 19. Utilizarea atributelor HEIGHT si WIDTH pentru rezervarea locului imaginii in
aspectul paginii

Figura 19 ilustreaza situatile in care dimensiunile unei imagini care nu este
disponibila nu sunt stabilite (stdnga) si cand sunt stabilite (dreapta).

Un alt atribut recomandat al tag-ului IMG este ALT, care contine o descriere a
continutului imaginii. El este util motoarelor de cautare dar si persoanelor cu
deficiente de vedere. Utilizarea atributului ALT anuleaza efectul atributelor WIDTH
si HEIGHT pentru imaginile ce nu pot fi afisate (fisier lipsa, cale specificata gresit).

Elemente Multimedia

Tipurile de elemente multimedia folosite sunt, filmele, Tnregistrarile audio,
documente pdf.

Imagini si sunet

Fisierele video cele mai utilizate ca sursa pentru elementele multimedia sunt mp4
(recomandat pentru ca este larg acceptat), webm (Web Media File, de asemenea
larg acceptat, compatibil cu mp4), avi Audio Video Interleave (preferat pentru clipuri
scurte, avand dimensiune mare), wmv (Windows Media Video) si ogg (Jacklin,
2023)

Pentru surse audio, cele mai folosite sunt tipurile mp3, wav (Waveform Audio File
Format) si ogg.

In codul de mai jos, disponibil la adresa https:/playcode.io/1496889 avem doua
elemente, unul audio si altul video, ambele cu atributul autoplay. Ambele elemente
folosesc surse externe (de pe alte servere).
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https://html.com/attributes/img-alt/
https://html.com/attributes/img-alt/
https://www.movavi.com/learning-portal/ogg-file.html
https://fileinfo.com/extension/mp3
https://fileinfo.com/extension/wav

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Audio-video</title>
</head>
<body>
<audio controls autoplay>
<source src="https://sampleswap.org/samples-
ghost/MELODIC%20LOOPS/GUITAR%$20LOOPS/459[kb]090 tight-wakka-
tone-guitar-groove-1.wav.mp3" type="audio/mpeg">
<p>Browser-ul tau nu suporta elementul HTMLS5
<i>audio</i>.</p>
</audio> <p></p>
<video controls width="400" autoplay>
Ll== <source
src="https://archive.org/download/ElephantsDream/ed 1024 512
kb.mp4" type="video/mp4d"> -->
<source
src="https://cdn.bitdegree.org/learn/Pexels%20Videos%203373.
mpd" type="video/mpd">
<p>Browser-ul tau nu suporta elementul HTMLS
<i>video</i>.</p> --—>
</video>
</body>
</html>

1. Copiati codul si creati un document nou ‘audio-video.html’ si lipiti codul in
document.

Comentati sursa audio si introduceti o sursa noua, de pe Internet. Salvati!
Deschideti documentul in Chrome sau Firefox si verificati functionarea.
Deschideti documentul in Edge si verificati functionarea atributului autoplay.
Decomentati prima sursa video si comentati-o pe a doua. Salvati!

Dati Refresh paginii, in ambele navigatoare: Chrome/Firefox si Edge.
Adaugati atributul loop la ambele elemente si verificati rezultatul.

Stergeti atributul width="400" al etichetei VIDEO si notati rezultatul.

© © N o g bk~ w0 DN

Adaugati atributul height="250" si notati rezultatul.

BN
o

.Adaugati, pe langa atributul height si atributul width="600" si notati
rezultatul.
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11. Ce concluzii trageti de la punctele 8, 9 si 10?

Acum accesati adresa https://ie.usv.ro/media/media_error.html, unde pentru
simplitate am lasat o singura sursa audio si una video.

Veti constata ca fisierul video nu se incarca. Daca apasati tasta F12 si selectati
‘Console’ ca in figura 1, veti constata un text scris cu rosu (Figura 20):

Failed to load resource:

net::ERR_CONNECTION_REFUSED

< C (] 8 ie.usv.ro/media/media.html g A » = =
® ol Elements  Console  Sources Metwork » @1 4181 €& § X
Il ® | top ¥  ® | Filter Default levels ¥ o
B some messages have been moved to the Issues panel. View issues

TSS5: content-tss.js loaded: https://fie.usv.ro/media/media.h content-tss.js:1
tml

INS: content-ads.js loaded: https://fie.usv.ro/media/media.h content-ads.js:1
tml

Mixed Content: The page at "https://ie.usv.ro/media/media.html’ media.html:1
was loaded over HTTPS, but requested an insecure element 'http://techslides.cc
m/demos/sample-videos/small.mp4’. This request was automatically upgraded to
HTTPS, For more information see https://blog.chromium.org/2819/18/no-more-mixe
d-messages-about-https.html

T55: Excluding content tss (trigger: send-message) content-tss.js:5@

© Failed to load resource: techslides.com/demos..-videos/small.mp4:1
net: :ERR_CONNECTION REFUSED
>

Figura 20. Eroare de refuz de conexiune

Aceasta eroare apare ori de cate ori se incearca incarcarea unei resurse de pe un
server cu conexiune nesecurizata intr-un document HTML de pe un server cu
conexiune securizatd. Serverul ie.usv.ro foloseste o conexiune securizata cu
protocol HTTPS (HTTP Secure) in timp ce resursa se afla pe un server cu
conexiune nesecurizata (http://techslides.com)

Pe calculatorul vostru va functiona fara probleme, deoarece protocolul file:///, folosit
de navigator pentru a deschide fisiere locale, nu este unul securizat.

Resursele afectate de aceasta limitare sunt imaginile, fisierele audio, video,
fisierele cu definitiile de stil CSS si fisierele cu programe (scripturi) JavaScript.

Pentru mai multe detalii despre cum sa atasati o imagine care sa fie afisata in locul
fisierului video, Tnainte ca acesta sa fie redat, despre raportul de aspect, despre
preincarcare fisierelor media si despre cum sa porneasca playerul cu sunetul oprit
initial, accesati:
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https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Learn/HTML/Multimedia and embedding/Video and audio content.

Incercati si varianta:

<audio controls src="https://sampleswap.org/samples-—
ghost/MELODIC%20LOOPS/GUITAR%20LOOPS/459 [kb]090 tight-wakka-
tone-guitar-groove-1.wav.mp3">

<video controls width="400"
src="https://cdn.bitdegree.org/learn/Pexels$20Videos%203373.
mp4">

Care ar fi avantajele si dezavantajele acestei variante fatd de varianta cu
specificarea sursei prin elementul SOURCE?

Inserare clipuri YouTube

YouTube ofera posibilitatea de a incorpora clipurile video gazduite pe platforma in
paginile web ale utilizatorilor. Pentru aceasta urmati pasii de mai jos:

1. Pe un computer, accesati videoclipul sau lista de redare YouTube pe care
doriti sa-I incorporati.

2. Faceti clic pe Trimite (Share) A Figura 21.

3. Din lista de optiuni de Partajare, faceti clic pe Incorporeaza (Embed), Figura
22.

4. Din caseta care apare, copiati codul HTML, Figura 23

5. Lipiti codul in HTML site-ul dvs.

34


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/HTML/Multimedia_and_embedding/Video_and_audio_content
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/HTML/Multimedia_and_embedding/Video_and_audio_content
https://cdn.bitdegree.org/learn/Pexels%20Videos%203373.mp4
https://cdn.bitdegree.org/learn/Pexels%20Videos%203373.mp4

3 Youlube Cauta m Q ¢ = A @A

VINTAGE.
CAFE -
BREAKFA

SERIES.

OFFICIAL ' PLAYLIST

Il Pl < 027/11:06:34 - 01.Here Comes The . >

Vintage Café Official - Background Music (11 Hours)
Music Brokers @ =
@ 1,29 mil. de abonati C(b 10K g] @

Figura 21. Se cauta si se apaséa butonul Trimite (Share)

Trimite

0000 e

WhatsApp Facebook Twitter Trimiteune-  KakaoTalk
mail

https://youtu.be/tgl3x-hwNJU

[ incepela

incorporeaz:

Figura 22. Se alege Incorporeazé (embed)



*’5‘ Vintage Café Official - Background ...

incorporeaza videoclipul X

<iframe width="568" height="315"
src="https://www.youtube.com/embed/
tgI3x-hwNJU" title="YouTube video
player" frameborder="0"
allow="accelerometer; autoplay;
clipboard-write; encrypted-media;
gyroscope; picture-in-picture; web-

share" allowfullscreen></iframe>

[J incepela

OPTIUNI DE INCORPORARE

Afiseaza comenzile playerului.

Figura 23. Se copie codul generat de YouTube si se insereazd in pozitia doritd

Inserare documente pdf

De regula, paginile Web ofera link-uri catre documentele pdf, pentru ca acestea se
deschid Tntr-un cititor specializat (ex: Adobe Acrobat sau o alta fila a navigatorului)
care permit o lecturare mai usoara.

<a href="cale/fisier.pdf">Click pentru a descdrca
fisierul</a>

Daca se doreste inserarea unui document pdf chiar in interiorul paginii Web, se
foloseste unul din tag-urile EMBED sau OBJECT. Compatibilitatea acestor tag-uri
cu versiunile anterioare ale limbajului este limitatd, putdnd apéarea diferente de
afisare in diferitele navigatoare.

<embed src="cale/fisier.pdf" width="400" height="600">
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<object data="cale/fisier.pdf" type="application/pdf"
width="400" height="600">

<p>Nu se poate afisa documentul pdf. <a
href="cale/fisier.pdf"> Descarcd</a> fisierul.</p>

Formulare

Formularele sunt mijlocul prin care utilizatorii pot trimite date la server prin
intermediul paginilor Web.

Un formular HTML este incadrat intre tag-urile <form> </form>.

Tag-ul de inceput contine doua atribute obligatorii: method si action. ,method”
specifica metoda prin care se trimit datele la server si poate lua una din valorile
POST si GET.

Metoda POST se foloseste cand se trimit date sensibile (precum parole, numere
de card, adrese de email etc) sau volume mari de date (fisiere). Practic nu exista
limitari in volumul de date trimise prin aceasta metoda, daca serverul nu este
configurat sa aplice restrictii.

Metoda GET trimite datele in forma de URL, vizibile in bara de adrese a
navigatorului in forma:

A ﬁ[ ie.usv.rof’citeste.phﬂ?Earenume:Mar]a&nume:Popescu&email:mariap@domeniu.com ]
1 \

URL (cu path)

lista argumente=valori

Prima parte a adresei, pana la simbolul ? este URL-ul la care se trimit datele din
formular. El include numele complet al domeniului si calea (path) cétre fisierul care
va prelua datele.

A doua parte, dupa simbolul ?, este o listd de perechi nume=valoare, separate de
simbolul &. Datele trimise prin metoda GET sunt memorate de browser ca adrese
web Tn istoricul navigarii, puténd fi devoalate cu usurinta.

Atributul action specificd URL-ul* la care se trimit datele.

<form action="http://domeniu.topdomeniu/cale" method="post">

4 URL - Uniform Resource Locator. Un mecanism de identificare unicd a unei resurse in
spatiul Web. Are forma unei adrese Web
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</form>

In functie de modul concret de utilizare a formularului, tag-ul form poate contine si
urmatoarele atribute optionale:

e name, este numele formularului, necesar pentru identificarea lui in cadrul
documentului;

e id, un identificator unic pentru identificarea formularului

e enctype, specifica modalitatea de codare a datelor, cand sunt trimise la
server. Daca nu se specifica se presupune a fi cea implicita, cu valoarea
application/x-www-form-urlencoded. Pentru trimiterea fisierelor, valoarea
este multipart/form-data.

Metoda GET are limitari in ceea ce priveste lungimea datelor trimise si a URL-ului,
limitari care depind de tipul de navigator dar si de configuratia serverului. In general,
lungimea adresei web, incluzand calea si datele, este aproape de 2 kB.

in interiorul formularului gasim urmatoarele elemente:

e Elemente de tip input:

sunt definite de eticheta nepereche <input> si includ: casete de text, casete de tip
password, butoane radio, casete de selectie, cdmpuri ascunse, campuri pentru
fisiere, butoane.

o

Casete de text, afiseazd o casetd, pe un singur rand, in care
utilizatorul poate introduce un text scurt. Admite cateva atribute
printre care name, size si value care stabilesc numele casetei,
lungimea ei — in caractere si valoarea initiala, pentru cazul in care
caseta ramane necompletata.

Casete password, sunt asemanatoare casetelor de tip text doar ca
la completare inlocuieste caracterele tastate de utilizator cu simbolul
e, pentru a nu putea fi citite de catre alte persoane aflate in preajma.
Admite aceleasi atribute ca si casetele de tip text.

Sintaxa este, pentru ambele tipuri, similara:

<input type="tip" name="nume caseta" value="valoare">
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Butoane radio, folosesc pentru selectarea unei singure optiuni dintr-
un grup de mai multe, incompatibile intre ele. Atunci cand o optiune
este selectata, cea selectata anterior se deselecteaza. Accepta
atributele name, value si checked. Toate butoanele din acelasi grup


https://support.microsoft.com/en-us/help/208427/maximum-url-length-is-2-083-characters-in-internet-explorer

trebuie sa aiba acelasi nume. Valoarea atributului value a butonului
selectat este trimisa la server la expedierea datelor. Atributul
checked face ca butonul cu acest atribut sa apara selectat. Un
singur buton poate avea acest atribut. Exemplu:

<p>Modalitate plata</p>

<input type="radio" name="plata" value="card"
checked> Card bancar<br>

<input type="radio" name="plata" value="op"> Ordin
de plata<br>

<input type="radio" name="plata" value="ramburs">
Ramburs<br>

Rezultatul este cel din figura de mai jos:

Modalitate plata

® Card bancar
Ordin de plata
Ramburs

o Casete de selectie (checkbox), permit selectarea unei sau mai
multor optiuni dintr-o lista de optiuni care nu sunt incompatibile
intre ele. Accepta aceleasi atribute ca si butoanele radio si
respecta aceeasi constrangere privind numele. Atributul checked
poate aparea la mai multe casete din grup. Exemplu:

<p>Doriti sa primiti de la noi:</p>

<input type="checkbox" name="preferintal"
value="oferte" checked> Oferte cu produsele 1in
promotie<br>

<input type="checkbox" name="preferinta2" wvalue=
"noutati" checked> Noutati in produsele noastre<br>

Rezultatul poate fi vazut in figura urmatoare:

Doriti sa primiti de la noi:

Oferte cu produsele in promotie
Noutati in produsele noastre

o Campurile ascunse, (hidden) nu sunt vizibile Tn document, dar sunt
purtatoare de informatii care sunt trimise la server. Sunt folosite de
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aplicatiile pentru Web pentru a stoca informatii in pagini. Sintaxa
este:

<input type="hidden" name="nume camp"
value="valoare">

o Campul file, este folosit pentru incarcarea unui fisier de la utilizator
pe server. Metoda de trimitere trebuie sa fie post iar atributul
enctype al etichetei form trebuie sa fie multipart/form-data
(enctype="multipart/form-data"). Admite atributul name care
atribuie un nume campului (valoarea lui este data de numele
fisierului selectat pentru incarcare) si lungimea cdmpului, in
caractere. Exemplu de utilizare:

<input type="file" name="nume camp">

La apasarea butonului Choose File se deschide exploratorul de
fisiere pentru a da posibilitatea alegerii fisierului de transferat:

Incarca fotografia

Choose File | No file chosen
Incarca @ Open %

« ~ 4 &= » ThisPC » Pictures ~ [ 2 Search Pictures

QOrganize New folder = - [ | °

Seursatal \ppie Caipene scincs &

> % Documents istoric facturi,PNG jacsm.png jacsm.ro.PNG

~

v W This PC
> M 3D Objects

» [l Desktop

> ¥ Downloads
> b Music

> &= Pictures

> [ Videos

s lLacal Disk (09

v post.html rt.png semnatura.docx v

File name: “| [AnFies ¢ v

| Open | | Cancel |

0 Butonul Submit, este butonul care, la apasare, declanseaza
trimiterea datelor din formular la server. Admite atributele name,
value si size, care atribuie un nume butonului, determina textul
scris pe buton si respectiv lungimea butonului. Exemplu:

<input type="submit" name="send" value="Incarca">

0 Butonul Reset, readuce continutul formularului la starea initiala.
Admite aceleasi atribute ca si butonul Submit. Sintaxa este similara



ca cea pentru butonul Submit, doar ca atributul type are valoarea
reset.

o Butonul simplu, Button, nu are o functionalitate prestabilita, ea se
atribuie prin program. Programele pentru Web, care se executa la
client (in pagina Web) sunt scrise (JavaScript).

e Liste de selectie. Permit alegerea uneia sau mai multor optiuni dintr-o
lista. O lista de selectie este delimitata de etichetele <select>
</select> siare un nume specificat de atributul name. Fiecare articol
din lista este delimitat de eticheta <option> </option>. Fiecare
optiune are un atribut, value, care stabileste valoarea care se trimite la
server cand optiunea este selectata. Textul dintre etichetele <option>
</option> este cel pe care il vede utilizatorul.

Tn mod implicit lista afiseaza doar un articol, celelalte devenind vizibile la
apasarea butonului din extremitatea dreapta a cémpului de selectie.
Atributul multiple permite selectarea mai multor optiuni, prin apasarea
butonului Ctrl in timpul selectiei.

<select name="Categorii">

<option value="f">Femei</option>

<option value="b">Barbati</option>

<option value="c">Copii</option>

<option value="t">Toate categoriile</option>
</select>

Daca se doreste afisarea mai multor elemente ale listei se utilizeaza
atributul size al etichetei select, ca in exemplul urmator:

<select name="Categorii" size="3">

<option value="f">Femei</option>

<option value="b">Barbati</option>

<option value="c">Copii</option>

<option value="t">Toate categoriile</option>
</select>

De regula, size se foloseste impreuna cu multiple. Rezultatul este cel din figura de
mai jos:
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Femei v | |Femei v Femei

Barbat
Barbati Copil ol
Copii

Toate categoriile

Tag-ul <optgroup>, folosit n interiorul elementului select permite gruparea
optiunilor, ca in exemplul urmator:

<p>Selecteaza un hobby</p>
<select name="hobby" multiple size="6">
<optgroup label="Sport">

<option value="Tenis">Tenis</option>
Selecteaza un hobby

<option
value="Fotbal">Fotbal</option> Sport -
</optgroup> Tenis
<optgroup label="Muzica"> Eotbal
<option value="Rock">Rock</option> Muzica
<option value="Jazz">Jazz</option> Rock
</optgroup> Jazz
</select>

Tag-ul <optgroup> are un singur atribut, label, iar valoarea acestuia stabileste
numele grupului.

e Arii de text (textarea). Sunt destinate introducerii de mesaje text, in
volum mult mai mare decat permit casetele de text. Eticheta care
defineste aria de text este <textarea>. Este eticheta pereche si admite
atributele name, rows si cols. Ultimele doud stabilesc inaltimea —in
randuri si respectiv latimea — in caractere, a suprafetei de text.

Elementele input de tip text si password, precum si textarea admit o serie de
atribute optionale disabled, readonly, minlength si maxlength®. Atributul disabled
dezactiveaza elementul iar continutul lui nu poate fi modificat si nici nu este trimis
la server. Spre deosebire de disabled, readonly desi nu permite editarea
continutului, trimite la server continutul elementului. Atributele minlength si

> Nu sunt singurele. Pentru detalii consultati https:/developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/HTML/Attributes
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maxlength stabilesc numarul minim si maxim al caracterelor admise, care vor fi

trimise la server.

Elementele formularelor pot fi grupate pentru a oferi o experientd mai buna de
utilizare. Pentru aceasta se folosesc tag-urile <fieldset> si <legend>. Ambele
sunt tag-uri pereche: primul stabileste cadrul pentru elementele continute iar al

doilea adauga o legenda grupului.

<fieldset>
<legend>Nume grup</legend>
<!-- elemente de formular -->
</fieldset>

Puteti consulta un exemplu de utilizare. Aspectul este cel din figura urmatoare:

r— Date personale

Nume si prenume | |

Data nasterii | |

Adresa | |

Email | |

— Studii

I_iceul\ |

Localitatea | |

Anul | |

| Continua |

In documentele complexe se introduc comentarii, care ajuta la citirea codului de
catre proiectantul paginii dar nu trebuie afisate de navigator. De asemenea, e
posibil sa dorim ca anumite fragmente de cod HTML din sursa sa nu fie reproduse
de navigator. Comentariile sau linile de cod care nu trebuie reproduse, se

marcheaza astfel:

<!- - comentariu sau cod care trebuie ascuns -->
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Tag-uri noi HTML5

Tag-uri pentru formulare

HTMLS5 vine cu céateva tag-uri si atribute care imbogatesc galeria de tag-uri HTML
4 si aduc un plus de functionalitate.

Un prim atribut, care se aplica elementelor <input>, <select> si <textarea>
si care impiedica trimiterea datelor pana cand campurile respective nu sunt

completate in formatul corespunzator tipului de camp, este required. Exemplu:
<input type="text" required>

Un alt atribut util este placeholder, care afiseaza un mesaj in campurile
necompletate. Mesajul dispare cand se completeaza campul respectiv:

<input type="text" name="numele" placeholder="Numele tdu">

Se aplica elementelor input de tip text, password si elementului textarea. Continutul
placeholder nu este trimis la server ca valoare a campului.

Atributul autofocus determina céstigarea focusului (selectarea) pe elementul care
detine atributul. Acest atribut nu este foarte ,de incredere”, deoarece nu
functioneaza intotdeauna conform asteptarilor® si nici nu este suportat de toate
navigatoarele’. Atributul este, adesea, fnlocuit de un mic fragment de cod
JavaScript pentru a realiza acelasi lucru.

Atributul autocomplete serveste la activarea/dezactivarea autocompletarii
elementelor de formular pe baza istoricului. Implicit, autocomplete este on (daca nu
este specificat). Pentru dezactivare, valoarea este off:

<input type="text" name="numele" autocomplete="off">

Atributul list functioneaza impreund cu tag-ul <datalist> pentru a furniza o lista
de valori predefinite pentru un element input de tip text:

<p>Alege navigatorul preferat:</p>
<input type="text" list="browsers">
<datalist id="browsers">

<option value="Firefox">

<option value="Chrome">

<option value="Internet Explorer">

<option value="Opera">

<option value="Safari">

6 https://bugs.chromium.org/p/chromium/issues/detail?id=121006

7 https://www.lambdatest.com/autofocus-attribute
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</datalist>

El indica lista datalist care se asociaza cu elementul input.

Intre elementele nou introduse sunt cateva subtipuri ale elementului input de tip
text:

number: admite numai valori numerice. Admite atributele min (stabileste valoarea
minima acceptata), step (stabileste pasul cu care se poate modifica valoarea
elementului) si value (stabileste valoarea initiala).

<input type="number" min="5" step="0.1" value="8">

email: admite adrese de email. Verifica prezenta simbolului @ astfel ca o adresa
de tipul user@somwhere este considerata valida. Din acest motiv, tipul email se
foloseste impreuna cu atributul pattern. Acesta stabileste, cu ajutorul expresiilor
regulate, un sablon pe baza caruia este validata valoarea introdusa de utilizator:

Email: <input type="email" id="email" name="email"
pattern="[a-z0-9.]1+@[a-2z0-9.-]1+\.[a-z]{2,}S$">

in exemplul de mai sus, adresa de email trebuie sa fie in forma user@domeniu.top,
unde:

e user poate fi orice sir de caractere care contine literele a-z, cifrele 0-9 si
simbolul punct;

e domeniu este orice sir compus din aceleasi simboluri ca si user iar, in
plus, este acceptat simbolul -

e top este un sir literal de minim 2 caractere.

Pentru documentare asupra expresiilor regulare, puteti consulta un material scris
ntr-un limbaj accesibil:

https://marplo.net/php-mysqgl/expresii requlate ereq.html.

tel: admite un sir care are forma unui numar telefonic. Pentru ca conventiile de
scriere a numerelor de telefon difera de la tara la tara, utilizarea lui este limitata:

<input type="tel" id="myphone" placeholder="xxxx-xxx-xxx"
required>

Si in acest caz utilizarea expresiilor regulate poate duce la o imbunatatire a validarii
continutului.
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date: asteapta o data calendaristica in format aaaa-ll-zz (yyyy-mm-dd). Afiseaza
un calendar din care se poate selecta interactiv o anumita data:

Selecteaza data: <input type="date" value="2020-12-09"
id="mydate">

range: afiseaza un cursor cu ajutorul caruia utilizatorul poate regla o valoare. Se
utilizeaza impreuna cu atributele min, max si step, care stabilesc limitele domeniului
si pasul cu care se modifica valoarea cand se deplaseaza cursorul. Atributul value
stabileste valoarea initiala.

color: permite selectia unei culori:

Selecteazd culoarea: <input type="color" value="#00ff6e">

Puteti examina un exemplu cu date range si color aici https://playcode.io/713334/.

Alte tipuri de elemente input: time, week, month, datetime-local, search, URLS.

Alte tag-uri introduse de HTML5

Tag-urile introduse de HTML5 sunt tag-uri semantice, deoarece numele lor
desemneaza rolul pe care il au in document.

Tag-uri semantice. Prin denumirea lor desemneaza rolul pe care il au in cuprinsul
documentului:
<article>
<aside>
<details>
<figcaption>
<figure>
<footer>
<header>
<main>
<mark>

<nav>
<progress>

<section>

8 https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/Forms/HTML5_input_types
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<summary>

<time>

Elemente precum <header>, <nav>, <section>, <article>, <aside> si <footer>
actioneaza similar cu elemente <div>. Ele grupeaza alte elemente impreuna in
sectiuni de pagina. Daca o eticheta <div> ar putea contine orice tip de informatie,
ne putem imagina ce fel de informatii poate contine eticheta semantica <header>.

in lipsa acestora, elementele erau (si inca se mai foloseste) inlocuite cu elemente
<div> care aveau un identificator, cu rol multiplu: indica rolul sectiunii in cadrul
documentului, permite aplicarea de stiluri diferentiate si asigura o metoda de acces
la element prin intermediul limbajelor de programare pentru Web. Exemple:

<div id="article"> </div>
<div id="aside'"> </div>
<div id="footer"> </div>

Tag-urile <section> si <article> nu au vreo redare speciala si, in plus, sunt
interschimbabile: o sectiune poate contine mai multe articole si invers, un articol
poate  contine mai multe sectiuni. Exemplul de la  adresa
https://playcode.io/711312/ aratd cum, pe cele doua coloane rolurile elementelor
se inverseaza, dar aspectul vizual este identic.

Un exemplu de utilizare a altor tag-uri semantice, fara nicio stilizare poate fi vazut
la adresa: https://playcode.io/711285/

Un exemplu de utilizare a acelorasi tag-uri, cu stilizarea elementelor, este disponibil
la adresa: https://playcode.io/711297/

Tag-ul <figure> permite incadrarea imaginilor intr-un element de tip bloc, cu un
format prestabilit (marginile de jur imprejur). Un exemplu de utilizare este vizibil la
adresa https://playcode.io/711330/. Pentru o mai buna incadrare in pagina, cele
doua tag-uri au primit stiluri diferite, prima aliniata la stanga si a doua la dreapta.

<figcaption> adauga o legenda figurii.
Tag-ul <mark> marcheaza portiunea de text incadrata, asa cum o face markerul.

Tag-ul <progress> este folosit pentru sugera progresul unei activitati online (de
exemplu timpul scurs sau numarul de intrebari rezolvate dintr-un chestionar. Cel
mai adesea este utilizat cu scripturi JavaScript. Puteti un exemplu de utilizare
accesand_acest link.

Tag-urile <details> si <summary> se folosesc impreuna, in forma:
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<details>

<summary>HTML Semantic</summary>

<p>Many HTML tags have semantic meaning. That is, the
element itself conveys some information about the type of
content contained between the opening and closing tags.

</p>
</details>

Exemplul urmator ilustreaza un meniu armonica folosind tag-urile <details> si
<summary>
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Limbajul CSS

Introducere

Lipsindu-i foarte multe din atributele versiunilor anterioare, care ajutau la o
formatare acceptabila a documentelor, versiunea 5 a limbajului HTML5 are
posibilitati foarte reduse de formatare a unui document. Aspectul documentelor
existente astazi pe Web este foarte atractiv si se bazeazd pe un limbaj
complementar limbajului HTML, care permite stabilirea cu precizie a
caracteristicilor elementelor, de la culoare, comportament si pana la pozitionare.

Limbajul, numit CSS (Cascade Style Sheets — foi de stiluri in cascada), se afla la
versiunea a treia, de unde si numele CSS3. Limbajul consta intr-un set de directive
proprietate:valoare, asociat elementelor din document. Prin felul Tn care a fost
gandit, limbajul asigura o separare a continutului paginii fata de definitiile de stil,
fapt care confera o bogatie semantica sporita documentului, facandu-l mai usor de
citit si indexat de catre motoarele de cautare. Totodata se realizeaza o modalitate
flexibila de stabilire a aspectului documentului, fiind foarte simplu de facut ca
acelasi continut sa fie reprodus in moduri diferite.

Exista trei modalitati de integrare a directivelor de formatare in cadrul documentului:

A. In fisier extern. Un fisier distinct, cu extensia css, contine toate definitiile de
stil. In documentul HTML, o eticheta <link> face legatura cu fisierul css.
Modificarea definitiilor din fisierul extern afecteazéa toate documentele care
folosesc respectivele definiti. Un document HTML poate include mai mult
de un fisier de definitii css.

B. Tn antetul documentului. in sectiunea <style> </style> se includ directivele
de formatare pentru elementele din document. Aceste directive afecteaza
doar pagina curenta si prevaleaza asupra definitiilor din fisierul extern. Altfel
spus, daca un element este definit printr-un fisier css extern, iar in antetul
documentului se modificd unele dintre aceste definitii, elementul va fi
reprodus conform definitiilor modificate. Definitiile care nu au fost modificate
sunt aplicate ca atare.

C. In linie cu eticheta (inline). Directivele se aplica in interiorul etichetei
elementului, cu ajutorul atributului style, dupa sintaxa:

<element style="proprietatel:valoarel; proprietate2:
valoare2;..">.

Definitiile inline prevaleaza asupra definitiilor din antet. Acest ultim mod trebuie
evitat deoarece nu realizeaza separarea dorita dintre continut si definitii.
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Selectori

Pentru definirea stilurilor in fisier extern si in antet se folosesc selectorii, care indica
elementele care sunt afectate de definitii, dupa modelul:

selector {
proprietatel:valoarel;
proprietate2: valoareZ2,

}
Selector este orice eticheta valida pentru tipul de document declarat (p, h, div, li,
td, a etc) dar si identificatori ai elementelor sau clase.

Perechile proprietate:valoare se separa prin punct si virgula ;. Proprietatile difera in
functie de selector, nu toti selectorii accepta toate proprietatile.

|dentificatori si clase

Daca stabilim o serie de proprietati pentru selectorul p (paragraf), atunci toate
paragrafele dintr-un document vor fi afectate. Rareori acest lucru este de dorit, cel
mai adesea dorim ca doar unul sau doar cateva paragrafe sa fie afectate, restul
pastrandu-si aspectul implicit sau altul pe care sa-I putem stabili independent de al
celorlalte. Aici intervin identificatorii sau clasele.

Unele elemente dintr-un document pot avea identificatori, care se atribuie de forma:
<p id="nume">

Numele identificatorului trebuie sa fie unic in document. Rolul lui este, pe de o parte,
sa permita atribuirea unor definitii de stil dedicate doar elementului respectiv si, pe
de alta parte, pentru a facilita accesarea elementului Tn programele JavaScript.

Unui element care are un identificator i se pot stabili proprietatile pe baza
identificatorului, dupa aceeasi regula generala, doar ca selectorul este format din
numele identificatorului precedat de simbolul #. Spre exemplu, in documentul ce
mai jos, care contine doua paragrafe, doar paragraful ,p1” este afectat de
proprietatile de stil:

<style>
#pl {
proprietatel: valoare;
proprietate2: valoare;
}
</style>
<body>
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<p 1id="pl">Paragraf care este afectat de ©proprietatile
proprietatel si proprietate2</p>

<p>Paragraf cu comportament implicit</p>

</body>

Daca dorim ca mai multe elemente sa fie afectate de acelasi set de proprietati,
grupam elementele in clase, cu ajutorul atributului class, adaugat etichetelor
alimentelor ce urmeaza a fi afectate:

<p class="titlu">Paragraf cu proprietatile clasei titlu</p>
<p class="rezumat">Paragraf cu proprietatile clasei
rezumat</p>

<p class="titlu">Paragraf cu proprietatile clasei titlu</p>

Pentru definirea stilului claselor se foloseste aceeasi sintaxa ca pentru selectori, cu
deosebirea ca in locul numelui selectorului se scrie numele clasei precedat de
semnul punct (.):

.titlu {
proprietatel: valoare;
proprieatate2: valoare;
}
.rezumat {
proprietate3: valoare;
proprietated: valoare;

Exemplu de utilizare identificatori si clase

Daca o serie de proprietati sunt comune mai multor clase sau identificatori, ele se
pot atribui prin enumerarea claselor sau identificatorilor in definirea proprietatilor,
urmand ca pentru fiecare clasa sau identificator s& se scrie doar proprietatile
distincte. Tn loc de:

.titlu {
proprietatel: valoare comuna;
proprieatate2: valoare;

}

.rezumat {
proprietatel: valoare comuna;
proprieatated: valoare;

}
unde ,proprietate1” are aceeasi valoare pentru ambele clase, putem scrie
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.titlu, .rezumat {
proprietatel: valoare comuna;

}
.titlu {
proprieatate2: valoare;

}
.rezumat {
proprieatated: valoare;

Un element poate avea proprietati comune mai multor clase si atunci numele
claselor se trec ca valori ale atributului class, fara virgula intre numele claselor:

<p id="prim-paragraf" class="titlu text-centrat">Paragraf cu
proprietatile clasei titlu</p>

unde titlu si text-centrat sunt doua clase diferite, iar paragraful va avea
caracteristicile definite pentru identificatorul prim-paragraf si cele doua clase.

Comentariile, ca si directivele care trebuie ignorate de navigator, se marcheaza
astfel:

/* comentariu: proprietate 2 va fi ignorata*/
h3 {

proprieatatel: valoare;
/* proprieatate2: valoare; */

}
Exemplu de utilizare proprietati comune si comentarii

Selectori combinati

Selectarea descendentilor se face folosind sintaxa

selector selector-descendent {proprietate:valoare;}

Exemple:

div p {background-color:yellow} selecteazad toate paragrafele
din orice div.

#d1l p { background-color:yellow} selecteazd toate paragrafele
din elementul cu id ‘dl’

.foo > p selecteaza toate paragrafele care sunt copii ai
elementului din clasa “foo”.
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Spre exemplificare, in codul urmator doar primul si al treilea paragraf sunt copii ai
elementului div din clasa “foo”. Al doilea paragraf fiind inclus Tn alt tag nu este copill
al div-ului din clasa amintita. Exemplu online.

<div class="foo">

<p>Primul paragraf din div clasa "foo"</p>

<section>

<p>Al doilea paragraf nu este copil al div-ului din

clasa "foo"</p>

</section>

<p>al treilea paragraf din div clasa "foo"</p>
</div>

Proprietati pentru text

Fontul este designul caracterelor alfanumerice. Fonturile se caracterizeaza prin
nume — care identifica un anumit design, dimensiune si stil (obisnuit, oblic, ingrosat,
evidentiere - cu tag-ul mark).

Paragraful este o parte de text din document, separata de alte parti de text, printr-
un spatiu. Paragrafele se caracterizeaza prin aliniere, spatierea liniilor de text,
indentari, efecte speciale (sublinieri, taieri cu linie simpla sau dubla).

Stiluri pentru font si paragrafe

Toate elementele care contin text, cum sunt body, p, div, h, a etc. admit urmatoarele
proprietati pentru text:

proprietate

valoare

descriere

font-family arial, tahoma, helvetica, "times | familia de fonturi folosita
new roman", serif pentru text
font-weight normal, bold, bolder, lighter grosimea caracterelor
font-size n (valoare intreaga, in px, pt | inaltimea font-ului
sau em)
font-style normal, italic Tnclinarea textului

text-decoration

none, underline, overline, line-
through

text subliniat, linie

deasupra sau taiat

text-transform

none, lowercase,
capitalize

uppercase,

transforma in minuscule,
majuscule, prima litera
din cuvant in majuscula

53


https://playcode.io/1500343

text-align left, right, center, justify alinierea textului

text-indent n (valoare intreaga, in px, pt | aliniaza prima linie a unui
sau em) paragraf

line-height normal, number (1, 1.5), length | Stabileste distanta dintre
(12pt, 1.5em) randurile de text

Un exemplu de aplicare a acestor proprietati poate fi vazut Ila
https://playcode.io/717024/. Modificati valoarea proprietatii text-decoration in line-
through si a line-height in 1.5. Notati rezultatul.

Pe langa setul uzual de fonturi, se pot O YA L7
importa fonturi de pe site-uri care ofera “";%”/3”5 the Web “86““?7["”"'
aceasta functie In mod gratuit. Cel mai popular site este fonts.google.com.

Procedura este foarte simpla si ofera un set bogat de fonturi care pot infrumuseta
aspectul paginilor. Un ghid de utilizare este oferit chiar de Google.

Culori

Culorile se aplica atat textului cat si fundalului acestuia. Se exprima fie in format
numeric (zecimal sau hexazecimal) sau literal. Pentru exprimarea numerica se
specifica ponderea fiecarei culori in formatul RGB (Red, Green, Blue), ex: #ffccaa
- hexazecimal, rgh(255,204,170) - zecimal. Pentru exprimarea literala se folosesc
numele culorilor, in engleza americana: aqua, black, blue, fuchsia, gray, green,
lime, maroon, navy, olive, orange, purple, red, silver, teal, white, yellow etc. De cate
ori se modifica, prin stil, culoarea implicita a fontului, se recomanda sa se schimbe
si culoarea fundalului pentru a asigura contrastul necesar unei bune lizibilitati.
Proprietatea pentru culoarea textului este color, iar pentru fundal: background-
color.

Exemple: https://playcode.io/717047/

Modelul box

Exista doua tipuri de comportamente pentru elementele HTML: inline si block
(bloc). Exceptand elementul img, toate celelalte elemente de tip inline nu poseda
proprietati prin care sa li se stabileasca latimea, inaltimea si margini superioare si
inferioare precum si distantele marginilor superioare si inferioare fata de continut.
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Aceste proprietati se regasesc la elementele cu comportament de tip block, ca in
figura alaturata. Elementele de tip block se comporta ca si cand ar fi precedate si
urmate de un tag BR, plasandu-se intotdeauna pe randuri noi.

Comportamentul poate fi modificat cu

ajutorul proprietatii display, care poate Margm
avea valorile: block, inline, inline-block, n-aa.;ting

none si flex’. Elementele cu ~ Cement
proprietatea inline-block se comportaca
elementele de tip inline doar ca permit
stabilirea proprietatilor care lipsesc in
mod natural acestui tip de elemente.

Valorile acestor proprietati se exprima
in diverse unitati de masura care pot fi grupate in doua mari categorii: absolute si
relative.

Unitati de masura absolute (selectie dintre cele mai utilizate)

Unitatea de masura Descriere
mm milimetri
pt puncte (1 pct=1 inch/72 =2,54 cm/72)
px pixel
pc picas (1 pc=12pt)

Unitati de masura relative (selectie dintre cele mai utilizate)

Unitatea de masura Descriere

em Relativ la marimea fontului sau elementului parinte
(1.5em inseamna de 1,5 ori marimea fontului curent)

rem (root em) - relativ la marimea elementului radacina

% procent din elementul parinte

vw 1% din latimea viewport-ului®

vh 1% din inaltimea viewport-ului.

9 Se va discuta la Sistemul flexbox.
10 viewport: dimensiunea ferestrei navigatorului
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Exemple: https://playcode.io/717067/

Mai multe informatii, aici.

in mod implicit, Iatimea si Tnaltimea atribuite unui
element se aplicd numai casetei de continut a
elementului. Marginile, grosimea chenarului sau
captuseala, daca exista, ele se adauga la latime si
inaltime pentru a ajunge la dimensiunea casetei
redate pe ecran. Aceasta inseamna ca, atunci cand
stabilim latimea si inaltimea, trebuie sa tinem cont
valorile adaugate astfel incat designul paginii sa nu
se modifice.

Element parinte

Element copil

Imaginea alaturata prezinta doua elemente de tip
bloc cu aceeasi latime, unde elementul copil este
inclus in elementul parinte. Elementul copil are un
chenar mai gros si padding adaugate, ceea ce face ca elementul copil sa nu incapa,
pe orizontala, Tn elementul parinte. Exemplul poate fi vizionat online.

Umplutura (padding)
este spatiul cu care se inconjoara continutul (content).
Poate fi definita individual, pe fiecare parte, sau global, identic pentru toate partile:
e padding: 4px 5px 2px 10px (4 px sus, 5 px dreapta, 2 px jos si 10 px
stanga.
e padding: 4px (4 px de jur imprejur)

e padding-top: 0.5em; padding-bottom: 0.2em (modifica doar umplutura sus
si jos)

Chenarul (border)

este definit prin grosime, culoare si aspect. Este exterior umpluturii si poate fi definit
global sau individual, pentru fiecare caracteristica in parte:

border: 2px solid silver (chenar de grosime 2px, aspect plin, culoare
argintie, de jur imprejur)

Valorile pentru proprietatile aspectului sunt; solid, dotted, dashed, double, groove,
ridge, inset si outset. Proprietatea pentru aspect este border-style: border-style:
dashed (chenar linie intrerupta).
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Proprietatea pentru grosime este border-width, iar pentru culoare border-color.
Pentru stabilirea individuala a grosimii si culorii chenarului, pentru fiecare latura, se
folosesc proprietatile: border-top-width, border-right-width, border-bottom-width si
border-left-width, respectiv border-top-color, border-right-color, border-bottom-
color si border-left-color.

Chenarul poate avea marginile rotunjite. Proprietatea este border-radius iar
valoarea exprimata in oricare dintre unitatile de masura enumerate, reprezinta raza.
Se poate aplica global: border-radius: 5px, global cu valori diferite border-radius:
5px 8px 3px 4px, unde prima valoare corespunde coltului stanga-sus, respectiv se
pot aplica individual, pe fiecare colt: border-top-right-radius, border-top-left-radius,
border-bottom-right-radius, border-bottom-left-radius.

Marginile (margin)

reprezinta spatiul dintre exteriorul chenarului si elementele vecine. Se pot defini
pentru toate laturile Tntr-o singura directiva sau separat, pentru fiecare latura:

e margin: 10px - margine egala, 10 px, de jur imprejur;

e margin: 10px 5px 10px Opx - margine 10 px sus, 5 px dreapta, 10 px jos si
0 px stanga;

e margin-left: 3px - margine stanga: 3 px;

Este mai comod sa se stabileasca dimensiunile finale ale elementelor iar tot ce se
adauga, sa se adauge spre interior.

Navigatoarele interpreteaza diferit proprietatile pentru box-uri, Tn special daca
lipseste declaratia de tip de document sau aceasta este incorecta. De aceea este
recomandat sa se precizeze in mod explicit modul de interpretare, cu atributul box-
sizing. Valoarea border-box, determind navigatorul sa includa umpluturile si
grosimea chenarului in interiorul dimensiunilor stabilite pentru elementul de tip box.
Valoarea content-box adauga aceste valori la valoarea stabilitd a dimensiunilor,
Figura 24.

O directiva CSS de forma:

*  {box-sizing: border-box}

va face ca toate elementele de tip box sa comporte ca in Figura 24a.
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Figura 24. Comportamentul navigatoarelor pentru valorile border-box si box-content

Adaugati in codul CSS de la exemplul https://playcode.io/717100/ declaratia

* {box-sizing: border-box}

si notati rezultatul. *

Fundalul

(background) poate fi aplicat interiorului unui element de tip box sub forma de
culoare sau imagine. Proprietatile CSS pentru background sunt:

e background-color; stabileste culoarea de fundal, ex: background-
color: #c0c0cO

e background-image; stabileste imaginea folosita pentru fundal, ex:
background-image: url ("blue velvet.gif"), unde
blue_velvet.gif este numele fisierului imagine

e background-repeat; stabileste daca imaginea de fundal se repeta si pe ce
directie. Are valorile: no-repeat (nu se repetd), repeat-x (repetare pe
orizontald), repeat-y (repetare pe verticald). Valoarea implicita este
repetare pe orizontala si verticala. Ex: background-repeat: repeat-
X repeat-y,

e background-attachment; specifica daca imaginea de fundal este fixa in
raport cu continutul sau se deplaseaza odata cu acesta. Valorile sunt fixed
si scroll, valoarea implicita este scroll. Ex: background-attachment:
fixed;

1 Nu se recomanda aceasta sintaxa deoarece solicitd browser-ul in identificarea tuturor
elementelor paginii. Se recomanda sa se enumere toate elementele cu acest
comportament: hl, h2, h3, p, div, main, #container, section, article, header {box-sizing:
border-box}
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e background-position; specifica pozitia unde apare imaginea de fundal. Are
valorile: top, bottom, left, right. Exemplu: background-position: top
right.

Exemple de utilizare a proprietatii background-repeat se pot vedea aici. Rezultatul
este ca in Figura 25.

Figura 25. Utilizarea proprietatii background-repeat

Dimensiunea fundalului

Dimensiunea fundalului se poate modifica cu proprietatea backround-size. Valorile
pe care le poate lua sunt: auto (valoare implicita), length, percentage, cover si
content.

Length si percentage stabilesc latime si inaltimea in valori absolute (px, em, rem)
sau procentuale relativ la dimensiunea elementului parinte. De obicei se dau doua
valori, prima reprezentand latimea iar a doua Tnaltimea. Daca se specifica doar o
valoare, aceea este latimea iar inaltimea se potriveste automat pentru pastrarea
raportului de forma. Ex:

background-size: 300px 150px;
background-size: 300px;
background-size: 100% 50%;
background-size: 100%;

Valoarea cover intinde imaginea astfel incat toatd suprafata box-ului sa fie
acoperita. Valoarea content redimensioneaza imaginea astfel incat aceasta sa fie
complet vizibila in interiorul elementului. Figura 26 ilustreaza modul de afisare a
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imaginii de fundal care are dimensiunea originala de 250px X 250px intr-un box cu
dimensiunile de 400px X 300px.

auto

cover 150px 200px

Figura 26. Diverse aspecte ale fundalului pentru valori diferite ale proprietétii background-
size

Aici_aveti un exemplu in care puteti vedea usor rezultatul schimband valoarea
proprietatii din cover in auto, apoi content si respectiv 100%.

Stiluri pentru liste

Listele pot fi personalizate cu ajutorul atributelor:

e list-style-type; stabileste tipul de marcator sau enumerator al listei: disc,
circle, square, upper-roman, lower-alpha, none etc. Vezi si
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/list-style-type

e list-style-position; specifica daca marcatorul/enumeratorul listei apare n
interiorul sau in exteriorul elementului listei, Figura 27. Are doua valori,
inside si outside

e list-style-image; Tnlocuieste marcatorul cu o imagine specificata ca
argument, ex: list-style-image: url ("o bila.gif");

De asemenea, sunt utile proprietatile margin si padding pentru stabilirea alinierii
listei.
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o Articol 1
® Articol 2

» |Articol 1
» |Articol 2

Figura 27. Lista cu marcatorii inside si outside

Pozitionarea elementelor de tip box

TIn mod normal elementele sunt — —

. N . o Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and
pozitionate in ordinea normala a typesetting industry. Lorem Ipsum has been the industry's
derularii paginii, unul dupa altul. stand_orem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing VN

; " Printeqlit Integer pretium dui sit amet felis. Integer sit amet'®
Este asa numita pozitionare SpeCldiam. Phasellus ultrices viverra velit. also

statica. Cu ajutorul CSS the leap nto electronic typesettng, remaining essenually
it | tel de fi unchanged. It was popularised in the 1960s with the release of
pozitionareéa elementelor d€ UP | gyaser sheets containing Lorem Ipsum passages, and more

box se poate face Tn alte cateva recently with desktop publishing software like Aldus PageMaker

duri: fi bsolut si relati including versions of Lorem Ipsum. Contrary to popular belief,
modurt: TiX, absolut Si relativ. Lorem Ipsum is not simply random text. It has roots in a piece

. - . . of classical Latin literature.
Atributul pentru stabilirea tipului

de pozitionare este position, care

poate avea urmatoarele valori: static, fixed, absolute si relative. In modul fix (fixed)
elementul are o pozitie fixa fatéd de fereastra navigatorului si nu se misca nici la
derularea ferestrei. Pozitia efectiva se stabileste cu atributele top, left si right, avand
valori numerice exprimate in una din unitatile de masura acceptate. Ex:

<style>

div {

position: fixed;

top:50px;

left: 100px;

width: 250px;

background-color:yellow;

}

</style>

<body>

<div> Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Integer pretium dui sit amet felis. Integer sit amet
diam. <p>Phasellus ultrices viverra velit.</div>

Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and
typesetting industry. Lorem Ipsum has been the industry's
standard dummy text ever since the 1500s, when an unknown
printer took a galley of type and scrambled it to make a type
specimen book. It has survived not only five centuries, but
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also the leap into electronic typesetting, remaining
essentially unchanged. It was popularised in the 1960s with
the release of Letraset sheets containing Lorem Ipsum
passages, and more recently with desktop publishing software
like Aldus PageMaker including versions of Lorem Ipsum.

Contrary to popular belief, Lorem Ipsum is not simply random

text. It has roots 1in a piece of <classical Latin
literature.</p>
</body>

Vizualizati exemplul, redimensionand fereastra navigatorului pana apare bara scroll
verticala. Derulati sus-jos si observati pozitia div-ului galben.

in modul absolut (absolute), elementul este sters din pozitia in care ar aparea in
mod normal si dus in pozitia indicata de atributele top, left sau right. Pozitia absoluta
se raporteaza la elementul parinte; daca elementul parinte este o sectiune (strat,
div), pozitia va fi fatd de marginile de sus, stdnga sau dreapta ale parintelui.

In modul relativ (relative), elementul este deplasat fata de pozitia in care s-ar afla
in mod normal, cu distantele precizate de atributele top, left sau right. Exemplul
urmator produce rezultatul din Figura 28a, in care stratul ,text” curge normal, dupa
paragraf. Daca se decomenteaza atributele top si left, rezultatul este cel din Figura
28b, in care startul este deplasat la stdnga cu 20 px si in sus cu 10 px.

<style>

#text {
position: relative;
/*top:-10px;
left: -20px;*/
width: 250px;
background-color:yellow;

background-color:black;

color:white;
}
</style>
<body>
<p>un paragraf</p>
<div id="text"> Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Integer pretium dui sit amet felis. Integer
sit amet diam. Phasellus ultrices viverra velit.</div>
</body>
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Tot pentru pozitionare este util atributul float. Are valorile left, right si none. Specifica
pozitia in care se amplaseaza elementul, fatd de elementul parinte, permitand
inconjurarea lui cu text pe partea opusa. Valoarea none stabileste comportamentul
implicit, cel in care elementul nu este inconjurat de text.

fereastra navigator ereastra navigator

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit.
Integer pretium dui sit amet felis
Integer sit amet diam. Phasellus
ultrices viverra velit.

orem ipsum dolor sit amet,
onsectetuer adipiscing elit.
rteger pretium dui sit amet felis.
rteger sit amet diam. Phasellus
lirices viverra velit.

a ‘b

Figura 28. Pozitionarea relativd, a) inainte b) dupa

Urmatoarea secventa de cod produce rezultatul din Figura 29, unde cele doua
straturi au setat atributul float cu valoarea right.

<style>

text {
float: right;
margin: 5px;

width: 200px;
background-color:yellow;
}
</style>
<body>
<div id="container">
<p>fereastra navigator</p>
<div class="text"> Si acest element are atributul float cu
valoarea right.</div>
<div class="text"> Acest element are atributul float cu
valoarea right.</div>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. </p>
</div>
</body>
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fereastra navigator

Lorem Acest element are atributul 51 acest element are

IpSUM  figat cu valoarea right. atributul float cu valoarea
dolor sit right.

amet, consectetur adipisicing elit, sed
do eiwsmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Figura 29 Doua straturi cu atributul float:right

Pentru a anula plutirea elementelor si a putea continua pozitionarea altor elemente
care urmeaza, se utilizeaza proprietatea clear, care specifica pe ce parti ale unui
element nu se permite elementelor plutitoare sa pluteasca. Proprietatea clear poate
lua una dintre valorile left, right sau both. Un exemplu poate fi vazut la adresa
https://playcode.io/717886/ si are aspectul din Figura 30.

Div plutitor la stanga Div plutitor tot la stanga

Acest paragraf nu va aparea sub cele doua div-uri in lipsa proprietatii clear:left.
Figura 30. Utilizarea proprietétii clear pentru anularea proprietétii float

1. Eliminati atributul clear din paragraful care urmeaza dupa cele doud div-uri
si observati rezultatul.

2. Adaugati inapoi atributul. Modificati latimea ferestrei si observati ce se
intdmpla cu cele doua div-uri.

3. Readuceti fereastra la dimensiunea initiala. Modificati valoarea atributului
float pentru div-ul d2 din left in right si observati ce se intdmpla cu acesta.

Afisarea / Ascunderea elementelor

Sunt utile proprietatile display si visibility. Valoarea none pentru proprietatea display
ascunde elementul ca si cand acesta ar lipsi din document. Visibility poate avea
valorile visible sau hidden. Valoarea hidden ascunde continutul elementului dar
pastreaza locul in aspectul paginii. Vezi exemplul https://playcode.io/1698908.
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Stiluri pentru ancore

Link-urile au aspect diferit atunci cand nu au fost vizitate niciodata, cand au fost
vizitate, cand mouse-ul se afla deasupra si cand se da click pe el. Aspectul lor,
pentru aceste situatii, este dat de navigator, dar poate fi modificat cu ajutorul
limbajului CSS, folosind pseudo-clasele. Pseudo-clasele (pseudo-classes) sunt
utile pentru a stabili caracteristicile unor stari specifice ale unui element. in cazul
link-urilor starile sunt: link (nevizitat), visited (vizitat), hover (mouse deasupra) si
active (click deasupra). Sintaxa este:

a:stare {
proprietate:valoare;
proprietate:valoare;

Setul de proprietati stabileste comportamentul pentru fiecare stare pe care o
definim. Pentru o functionare corecta, definirea trebuie facuta in ordinea de mai sus
a proprietatilor, chiar daca unele dintre ele lipsesc. Exemplu (lipseste a:visited):

a:link {
color:gray;
text-decoration:none;
}
a:hover {
color:blue;
text-decoration:underline;
}
a:active {
color:yellow;
background-color:darkgreen;

Utilizarea pseudo-claselor nu se limiteaza la ancore. in exemplul anterior
(https://playcode.io/717886/), adaugati urmatoarea linie de cod in fila styles.css:

#dl:hover {cursor:pointer}

apoi treceti cu mouse-ul peste div-ul d1 si observati cum se modifica aspectul
cursorului.

in multe cazuri este nevoie s& adaugdm continut la Tnceputul sau dupa un anumit
element. Pentru asemenea situatii este util pseudo-selectorul ::before, respectiv
::after.
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Exemplu:

<!DOCTYPE html>

<HTML>
<HEAD>
<style>
p::after {
content:"V";
color:red;
}
</style>
</HEAD>
<BODY>

<p>Detalii, mai Jjos</p>
</BODY>
</HTML>

Detalii, mai jos'¥

Daca se doreste aplicarea doar unor selectori apartinand unei clase:

<!DOCTYPE html>
<HTML>
<HEAD>
<style>
p.second: :after {
content:"VvV";
color:red;
}
</style>
</HEAD>
<BODY>
<p>Detalii, mai Jjos</p>

Detalii, mai jos

Alte detalii, mai jos ¥

<p class="second">Alte detalii, mai jos</p>

</BODY>
</HTML>

Responsivitate

Prin responsivitate se intelege acea tehnica de proiectare a paginii web care sa ii
asigure capacitatea de a se adapta la dimensiunile viewport-ului, astfel incat sa
permitd o redare buna a continutului pe o multitudine de dispozitive: desktop cu

ecran mare sau mediu, tableta sau telefon mobil.

Prin viewport se intelege zona vizibila utilizatorului dintr-o pagind Web. Pe unele
dispozitive, cum ar fi PC-urile, aceasta poate fi redimensionata, modificand astfel
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dimensiunea viewport-ului. Pe alte dispozitive, cum ar fi telefoanele smart,
viewport-ul are dimensiune fixa, in dependenta cu rezolutia ecranului.

Odata cu raspandirea accesului mobil la site-urile Web acestea au simtit nevoia sa
puna la dispozitia utilizatorilor versiuni adaptate dispozitivelor mobile, care au
viewport-uri de dimensiuni mai mici. In acest scop existd doua posibilitati:

e se concepe 0 versiune a site-ului cu totul noua, diferita, pentru dispozitive
mobile, situatie in care serverul detecteaza platforma de pe care clientul
acceseaza site-ul si 1l dirijeaza spre versiunea corespunzatoare, dupa caz
(vezi site-ul https://hotnews.ro si, respectiv, https://m.hotnews.ro).

e se stabilesc definiti CSS diferite pentru elementele din pagini, bazat pe
capacitatea navigatoarelor moderne de a detecta dimensiunea viewport-
ului.

Prima solutie are dezavantajul ca aplicatile (programele care controleaza
continutul paginilor) trebuie rescrise sau reutilizate pentru noua versiune, ceea ce
complica mult atat proiectarea cat si mentenanta. Mai mult, dispozitivele mobile au
ecrane de dimensiuni variabile astfel incat chiar si varianta dedicata lor poate avea
un aspect neatragator pe unele dintre ele (de exemplu pe tablete, daca site-ul a
fost proiectat pentru telefoane mobile).

A doua solutie are avantajul ca aplicatiile raman nemodificate, doar elementele se
afiseaza diferit de la un dispozitiv de vizualizare la altul. Tn plus, aceasts abordare
permite stabilirea de definitii diferite pentru o multitudine de tipuri de dispozitive
mobile, cu ferestre de dimensiuni intr-o plaja foarte larga.

Stabilirea viewport-ului
Pentru a beneficia de aceasta ultima posibilitate trebuie utilizat un tag suplimentar,
obligatoriu, Tn antetul documentului:

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1.0">

Acest tag ,instruieste” navigatorul sd urmareasca latimea ferestrei prin care
utilizatorul priveste pagina (viewport) si sa aplice un zoom initial de 100% pe
continutul paginii, relativ la latimea ferestrei de vizualizare.

Interogéri media

Stabilirea de stiluri diferite pentru elemente, functie de latimea ferestrei, de
utilizeaza directive CSS (query) de forma:

@media not|only mediatype and (expressions) {
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}

Atributele not sau only stabilesc modul in care definitile CSS care urmeaza se
aplica sau nu mediului (mediatype) in conditiile indeplinirii conditiilor din expresia
expressions. Mediatype poate fi ecranul (screen), imprimanta (print), sinteza vocala
(aural) etc.

Problema poate fi abordata in doua moduri simetrice: A) intai se proiecteaza
aspectul pentru ecrane mari, dupa care se utilizeaza interogarile @media pentru a
stabili aspectul pentru viewport-uri mai mici sau B) se proiecteaza mai intai aspectul
pentru cel mai mic viewport dupa care se utilizeaza interogarile @media pentru a
stabili aspectul pentru dispozitive cu ecran mai mare. Este recomandata metoda
B).

Exemplul de la adresa https://playcode.io/ precum si dimensiunea fontului titlului
H1, la pragul de 480px*? latime a viewport-ului.

Codul html este:

<head>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1.0">
</head>
<body>
<header><hl>Aici antetul paginii</hl></header>
<main></main>
<footer></footer>
<body>

iar codul CSS este:

body {
background: white;
font-family: Helvetica neue
}
header/{
height:100px;
text-align:center;
padding-top:50px;
background-color: coral;
}
hl{font-size: 1l4pt;}

12 Nu sunt pixelii fizici ci asa-zisii pixeli CSS. Pe aceeasi litime a viewport-ului, aparatele
pot avea numar diferit de pixeli fizici: https://viewportsizer.com/devices/
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@media screen and (min-width:640px) {
hil{
font-size:18pt;
}
header {
height:200px;
padding-top:100px;
background-color: cornflowerblue ;
}
}
Se pot utiliza praguri multiple pentru a optimiza aspectul la mai multe dispozitive.
Exemplul de la adresa https://playcode.io/718888/ modifica aceleasi caracteristici
ca la exemplul anterior, dar la 2 praguri: 360px si 480px3. Rezultatul poate fi vazut

n Figura 31.

Alci antetul paginii

W < 360px

360pX < W < 480pXx

W > 488px

Figura 31. Modificarea proprietétilor CSS ale antetului in functie de Iatimea viewport-ului,
cu 3 praguri

Ce se modifica, fatd de exemplul anterior, este doar codul CSS:

@media screen and (min-width:360px) {
hl{
font-size:16pt;
color:white;
}
header {
height:150px;
padding-top:70px;
background-color: darkolivegreen ;
}
}

@media screen and (min-width:480px) {

13360 si 480 px sunt cele mai comune latimi de viewport la majoritatea telefoanelor mobile
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hl{
font-size:18pt;
color:black;

}

header {

height:200px;

padding-top:100px;
background-color: cornflowerblue ;

}

Un alt exemplu, https://playcode.io/718901/, modifica pozitia a 3 elemente div, din
sectiunea main a documentului, la aceeasi doua praguri. Rezultatul este similar cu
cel din Figura 32.

Paragraful de dupa

Paragraful de dupa

Paragraful de dupa

Figura 32. Modificarea layout-ului in functie de latimea viewport-ului, cu 3 praguri

La o latime a viewport-ului sub 360 px, cele trei elemente se afla unul sub altul,
avand o latime de 100% din latimea viewport-ului. La o latime a viewport-ului
cuprinsa intre 360 px si 480 px, primele doua div-uri au o latime de 50% din cea a
viewport-ului si sunt afisate unul 1anga altul, iar al treilea div are o latime de 100%
din a viewport-ului, fiind afisatéd sub primele doua. La o latime a viewport-ului de
peste 480 px, cele 3 div-uri ocupd, fiecare, o latime egalad cu 33,3% din cea a
viewport-ului, plasandu-se unul langa altul.

Codul HTML este redat mai jos:

<head>

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1.0">
</head>
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<body>

<header>Aici antetul paginii</header>
<main>

<div class="left" id="d1"></div>
<div class="left" id="d2"></div>
<div class="left" id="d3"></div>
<p>Paragraful de dupa</p>

</main>

<footer></footer>

<body>

iar codul CSS corespunzator este urmatorul:

body {background: white;font-family: Helvetica neue}
* {border-size:border-box}
header/{
height:100px;
text-align:center;
padding-top:50px;
background-color: coral;
font-size:16pt;
color:white;
}
deft {
float:left;
height:100px;
}
pi{clear:left}
#d1, #d2, #d3 {width:100%;}
#d1 {background-color:chocolate}
#d2 {background-color:darkmagenta}
#d3 {background-color: darkgreen}
@media screen and (min-width:360px) {
#d1, #d2{
width:50%
}
#d3{
width:100%;
}
@media screen and (min-width:480px) {
#d1, #d2, #d3 {width:33.3%;}
}

Exemplul care urmeaza (https://playcode.io/719166/) colapseaza bara de navigare
(cu link-urile de navigare) intr-un buton care simbolizeaza meniul, atunci cand
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latimea viewport-ului este mai mica de 480px. Rezultatul se poate vedea in Figura
33.

= Nume site Nume site

Figura 33. Modificarea aspectului meniului in functie de latimea viewport-ului.

Documentul are o structura extrem de simpla, compusa din antet (header), bara de
navigare (nav) si sectiunea principala (main):

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title></title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1.0">
<link rel="stylesheet" href="css responsive.css">
</head>
<body>
<div id="container">
<header>
<hl>Nume site</hl>
</header>
<nav><span>Link 1</span><span>Link 2</span><span> Link 3
</span></nav>
<main></main>
</div>
</body>
</html>

Pentru obtinerea efectului dorit meritd studiat putin continutul fisierului
css_responsive.css. Pentru toate dispozitivele, elementele de tip box au
proprietatea box-sizing setata border-box iar corpul documentului are stabilite
proprietatile pentru tipul fontului si culoarea fundalului.

body {background: white;font-family: Helvetica neue}
* {box-sizing:border-box;}

72



Proiectarea se face, de regula, ,de la mic la mare”, incat pentru ecranele mici, sub
480 px, definitiile elementelor header si nav sunt cele generale:

header {
height:200px;width:auto;
background-color: #0d459d4;
text-align:center;
color:white;
padding-top:70px;
}
nav {
position:absolute;
height:70px;width:70px;
top:100px; left:30px;
color:white;
background-image:
url ('https://cdnd.iconfinder.com/data/icons/flat-
black/512/menu.png') ;
background-size:cover;
background-color: white;

}

nav span {display:none;}

Meniul nav este constituit dintr-un patrat cu laturile de 70 px, pozitionat absolut la
100 px fatd de marginea de sus si 30 px fata de marginea stanga a elementului
container. Elementul nav are o imagine de fundal reprezentand pictograma unui
meniu de tip ,hamburger”, imagine luata direct de pe Internet. O observatie aparte
trebuie facuta cu privire la modul cum este redata imaginea de fundal. Dimensiunea
originala a imaginii este de 512 / 512 px, adica mult mai mare decét a elementului
nav (70 /70 px). Pentru a face imaginea sa incapa si sa fie afisatd complet in spatiul
rezervat, se foloseste proprietatea background-size a elementului nav. Valoarea
cover face ca imaginea sa fie comprimata pentru a se potrivi in elementul nav. Nu
intdmplator raportul latime/ indltime a elementului nav a fost ales egal cu cel
corespunzator al imaginii, adica 1.

Despre comportamentul produs de diferitele valori ale proprietatii background-size
puteti citi aici.

Pentru viewport-urile cu latimea de cel putin 480 px, definitile elementului nav se
modifica:
@media screen and (min-width:480px) {
nav {
position:relative;
top:10px; left:0;
width:100%;height:26px;
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background-color:darkblue;
background-image: none;

}

nav span {
display:inline-block;
padding:4px 10px;

El devine pozitionat relativ, dupa elementul header, la o distantd de 10 px de
acesta. Latimea se modifica la 100% iar inaltimea la 26px. De asemenea se
modificd culoarea de fundal si se elimind imaginea de fundal cu directiva
background-image: none;. In aceasta situatie, devine vizibil continutul
elementului nav din fisierul html:

<nav><span>Link 1</span><span>Link 2</span><span>Link 3
</span></nav>

Acest continut este stilizat pentru viewport-uri mai mari de 480 px:

nav span {
display:inline-block;
padding:4px 10px;

}

si ascuns la dimensiuni mai mici:

nav span {display:none;}

La aceste tehnici de baza se pot adduga cateva trucuri. In ceea ce priveste
imaginile, se vor folosi dimensiuni relative, exprimate Tn procente. O imagine avand
proprietatea width:100% relativ la latimea containerului, se va redimensiona in
ambele sensuri pentru a ocupa mereu 100% din latimea containerului. Daca
imaginea originala are o latime de doar 300px, la un viewport de 1200 px ea se va
mari de 4 ori, astfel incat calitatea redarii scade foarte mult. De aceea se prefera
proprietatea max-width, care permite redimensionarea imaginii in ambele
sensuri, dar fara a depasi procentul stabilit din dimensiunea imaginii originale.

La adresa https://playcode.io/720656/ aveti aceeasi imagine, avand latimea de
320px, asezata una sub alta, in care prima are proprietatea width:100% iar a
doua max-width:100%. Ambele latimi sunt raportate la cea a containerului, care
are latimea de 80% din cea a ferestrei navigatorului. Redimensionati fereastra cu
rezultatul si observati diferenta, care este reprodusa si in Figura 34.
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in partea stanga, containerul are latimea mai mare de 320px si prima imagine este

scalata peste dimensiunea ei originala, in timp ce a doua ramane la 320px. In
dreapta, latimea este mai mica de 300px si ambele imagini sunt scalate ,in jos”.

Alt truc este folosirea dimensiunilor relative la viewport pentru fonturi. Este utila
unitatea de masura vw, (viewport width), care reprezinta procent din latimea
viewport-ului (1vw=1%).

e
¢ s LS dl i

ey
ey

Figura 34. Exemplu de comportament al imaginilor in functie de modul de stabilire al
latimii lor, relativ la a containerului

Exemplul urmator pastreaza constanta dimensiunea fontului titlului H1, la valoarea
de 14pt, pentru latimi ale viewport-ului sub 480px si creste proportional cu aceasta
la latimi mai mari de 480px.

HTML

<head>
<meta name="viewport"
content="width=device-width, initial-scale:1.0">
</head>
<body>
<head>
<hl1>Titlul paginii</hl>
</head>
</body>

CSS
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body {background: white;font-family: Helvetica neue}
hl {

font-size:14pt;
}
@media screen and (min-width:480px) {

hl {

font-size:4vw;

}

}

Exemplul poate fi vazut la adresa https://playcode.io/761772/

Modelul GRID

Pentru proiectarea responsive a paginilor Web exista cateva biblioteci CSS care
faciliteaza crearea usoara a continutului. Cele mai populare cinci biblioteci, conform
sunt (Bose, Top 5 CSS Frameworks for Developers and Designers, 2023), in
ordine: Bootstrap, Tailwind CSS, Foundation, Bulma si Skeleton. Majoritatea
bibliotecilor se bazeaza pe un sistem de tip grid (grild), care presupune impartirea
viewport-ului in coloane si randuri, la intersectia lor obtindndu-se celule care contin
informatia de afisat.

Numarul de coloane variaza de la o biblioteca la alta dar in cele ce urmeaza vom
considera un grid cu 6 coloane, pentru a nu complica excesiv explicatia dar suficient
pentru a surprinde ideea.

Latimea unei coloane poate varia de la 100% din latimea ecranului pana la 1/6 din
latime, Figura 35.

1/6=16,66% | 1/6=16,66% | 1/6=16,66% | 1/6=16,66% | 1/6=16,66% | 1/6=16,66%

Figura 35. Sistemul grid cu 6 coloane

Pe fiecare rand pot exista un numar variabil de coloane, conditia fiind ca suma
[atimilor lor sa fie 100%, Figura 36.
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Figura 36. Varianta de layout, cu 2 rénduri si trei coloane cu latimi diferite

Pentru fiecare latime de coloana se defineste cate o clasa, de forma .col-n, in care
n reprezinta multiplul Iatimii minime de 16,66%. Astfel, .col-1 este coloana cea mai
mica, cu latimea de 16,66%, .col-2 este coloana cu latime dubla, 33,33%, .col-6
este coloana cu latimea de 6 ori mai mare, adica 100%.

.col-1 {width: 16.66%;}
.col-2 {width: 33.33%;}
.col-3 {width: 50%;}
.col-4 {width: 66.66%;}
.col-5 {width: 83.33%;}
.col-6 {width: 100%;}

Toate coloanele trebuie sa aiba proprietatea float: left. Atribuirea proprietatilor
tuturor claselor de tip .col-* se face cu sintaxa [class*="col-"] {.....}. Vom mai atribui
un mic padding si un chenar tuturor coloanelor pentru aspect si evidentiere:

[class*="col-"] {

float: left;

padding:10px;

border: lpx solid blue;
}
Pentru ca aspectul sa fie acelasi in orice navigator, toate elementele vor avea
proprietatea box-sizing: border-box;
*{

box-sizing: border-box;

}

Toate coloanele se plaseaza in interiorul cate unui rand. Pentru ca randurile sa se
aseze unele sub altele, trebuie ca proprietatea float a coloanelor sa fie anulata.
Vom folosi o clasa .row care va fi atribuita fiecarui rand, astfel:

.row: :after {
content: "";
clear: both;
display:table;
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Aici, proprietatea display are valoarea table, o valoare mai putin utilizata dar utila
in acest caz deoarece face ca fiecare rand sa fie afisat ca un tabel'* .

Puse toate la un loc, rezulta codul:

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta name="viewport" content="width=device-width,
initial-scale=1">
<style>

* |

box-sizing: border-box;
}
.row: :after {

content: "";

clear: both;

display: table;

.col-1 {width: 16.66%;}
.col-2 {width: 33.33%;}
.col-3 {width: 50%;}
.col-4 {width: 66.66%;}
.col-5 {width: 83.33%;}
.col-6 {width: 100%;}

[class*="col-"] {
float: left;
padding:10px;
border: lpx solid blue;
}
</style>
</head>
<body>
<div class="row">
<div class="col-2">Col 1</div>
<div class="col-3">Col 2</div>
<div class="col-1">Col 3</div>
</div>
</body>
</html>

14 Alte valori posibile sunt table-row si table-cell. Exemple de utilizare a acestor valori gasiti
la https://www.freecodecamp.org/news/the-css-display-property-display-none-display-
table-inline-block-and-more/
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in acest moment pagina nu arata bine pe telefonul mobil, Figura 37. Tot ceea ce
face codul este sa afiseze coloanele proportional cu latimea ecranului.

® C/Users/Doru/Desktop/demo.htm & »0O® :
|

Col 1 Col 2 Col 3

Figura 37. Pagina corespunzétoare codului de mai sus, pe smartphone si pe desktop

Pentru a face pagina cu adevarat responsive, apelam la ,media query”:

@media only screen and (max-width: 768px) {
/* pentru ecrane mici: */
[class*="col-"] {
width: 100%;
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Dupa aceasta, pe telefon pagina va arata ca
in imaginea alaturata.

Un exemplu complet, cu trei randuri cu latimi
diferite puteti vedea la adresa:

https://playcode.io/1529366

In mod clar organizarea pe 6 coloane este
insuficienta, pagina nu arata prea bine pentru
latimi ale viewport-ului intre 600px si 1280px,
coloanele laterale fiind prea Tinguste
comparativ cu coloana centrala.

Uzual, bibliotecile CSS folosesc modelul grid
cu 12 coloane.

Sistemul flexbox

Sistemul flexbox (Flexible Box Layout), faciliteaza proiectarea unei structuri flexibile
de aspect responsive, fara a utiliza proprietatea float sau pozitionarea. Sistemul
este cunoscut si sub numele de modul, deoarece flexibilitatea nu este o simpla
proprietate ci consta intr-un ansamblu de proprietati aplicabile atat containerului cat
si elementelor flexibile continute de acesta.

Astfel, prima proprietate a unui element de tip container (zis si parinte), care va
contine elemente flexibile - copiii, este display cu valoarea flex:

.container {
display: flex;
}
Elementele flexibile pot fi ordonate pe rand sau pe coloana, de la stdnga la dreapta
sau de la dreapta la stdnga, respectiv de sus in jos si de jos in sus, Figura 38.
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Figura 38. Ordonarea elementelor flexibile Tn interiorul containerului

Modul de ordonare a elementelor flexibile se stabileste cu proprietatea flex-
direction, care poate avea una din valorile: row, row-reverse, column, column-
reverse.

.container {

display: flex;

flex-direction: row; /*sau row-reverse etc */
}
O alta proprietate a containerului este flex-wrap, care stabileste cum se infasoara
elementele flexibile. Implicit ele vor incerca sa stea toate pe un rand, echivalent cu
valoarea nowrap a proprietatii. Celelalte doua valori admise sunt wrap si wrap-
reverse.

.container {

display: flex;

flex-direction: row; /* sau row-reverse etc */

flex-wrap: wrap /* sau wrap-reverse */
}
O alta proprietate specifica, care stabileste distributia pe directia specificata de flex-
direction este justify-content care poate avea una din valorile: flex-start, flex-end,
center, space-between, space-around, space-evenly. Flex-start si flex-end aliniaza
elementele flexibile pornind de la inceputul, respectiv sfarsitul containerului, fara
spatiu intre ele. Center aliniaza elementele pornind de la centru spre margini.
Space-between aranjeaza elementele uniform pe orizontala, primul element fiind
aliniat cu inceputul containerului iar ultimul cu sfarsitul containerului. Space-around
aliniazad elementele cu spatii egale intre ele, dar fatd de inceputul si sfarsitul
containerului spatiile sunt reduse la jumatate. in fine, space-evenly face spatiile
egale, inclusiv fata de marginile containerului.
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In ceea ce priveste alinierea pe cealalti axa (verticald, in cazul in care flex-direction
are valoarea row), proprietatea este align-items cu una din valorile: stretch
(implicit), flex-start, flex-end, center si baseline. Exemple in Figura 39.

Stretch Flex-end
Center Flex-start

Figura 39. Exemple de aliniere cu align-items

device-width:1366

Coloana 1

«col-6 Coloana 3
Coloana 2 : Coloana 4 Coloana 5 Coloana 6
.col-6

.col-6 .col-6 .col-6 .col-6

Coloana 1
-col-6 Coloana 3
Coloana 2

.col-6
.col-6

device-width:480

Coloana 4 Coloana 5 Coloana 6

.col-6 .col-6 .col-6

Figura 40. Layout obtinut cu sistemul GRID la doué& dimensiuni diferite ale dispozitivului
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device-width:1399

'

device-width:900

device-width: 600
Elem 1 Elem 3

Figura 41. a) Layout-ul din figura 38, obtinut cu modulul flex, la viewport de 1399 px. b)
Layout-ul pentru viewport de 900px c) Layout-ul pentru viewport de 600px

Exemplul din Figura 41 poate fi vazut la adresa https://playcode.io/1584344.

Figura 42 reda un layout destul de comun pentru multe pagini Web. El este realizat
integral folosind modulul flex, in combinatie cu interogari @media query. Punctul
de inflexiune este stabilit la 660px. Intregul exemplu poate fi accesat la adresa
https://playcode.io/1584607.
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salay ASLTIY | 412 X 914 76% ™ Notrat

nav main

main

Figura 42. Layout responsive realizat cu modulul flex

Un tutorial instructiv despre crearea de layout-uri pentru pagini Web folosind
modulul flexbox este la adresa https://coder-coder.com/build-flexbox-website-

layout/.

Bootstrap

Bootstrap este una din cele mai populare biblioteci CSS utila pentru crearea site-
urilor Web de la 0. Dupa athemes.com (Pattakos, 2023), primele cinci locuri din
topul celor noua cele mai bune biblioteci CSS sunt ocupate de:

1. Bootstrap
2. Foundation
3. Tailwind CSS
4. Bulma

5. Ulkit

Se poate constata ca Bootstrap ocupa primul loc atat in clasamentul athemes cat
si browsertack. De aceea ne vom ocupa de ea in urmatoarele pagini.

Bootstrap este un un set de instrumente (toolkit) pentru realizarea rapida de

interfete Web responsive. Versiunea curenta este 5, dar versiunile 3 si 4 sunt inca

larg raspandite datorita popularitatii de care s-au bucurat inca de la inceput.

Versiunea 4 este un upgrade al versiunii 3, Tn timp ce versiunea 5 difera prin

schimbarea tehnologiei care sta in spatele instrumentului (JavaScript in loc de
uer
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Sunt doua posibilitati de utilizare:

1. se descarca fisierul arhiva .Zip de la sursa
(https://getbootstrap.com/docs/4.6/getting-started/download/), se
dezarhiveaza si se plaseaza intr-un subdirector in directorul proiectului,

2. se poate face o legatura cu fisierul stocat pe unul din serverele distribuitoare
de continut (CDN - Content Delivery Network).

In primul caz, s& presupunem c& am plasat fisierul dezarhivat bootstrap.css in
directorul css.

Link-ul catre acest fisier se plaseaza in antetul fiecarei pagini in forma:
<link rel="stylesheet" href="css/bootstrap.css">

Arhiva contine mai multe fisiere css, din care unul este varianta comprimata a
fisierului botstrap.css, numit bootstrap.min.css. Acesta este mai mic cu cativa KB
fata de versiunea necomprimata, prin urmare se incarcad ceva mai repede in
browser. Legatura va fi facuta, dupa caz, astfel:

<link rel="stylesheet" href="css/bootstrap.min.css">

Pentru functionare se dezarhiveaza si fisierul bootstrap.js si se plaseaza intr-un
subdirector, de exemplu scripts. Integrarea fisierului cu scripturi in pagini se face
inserand urmatoarele linii Tn antetul fiecarui document:

<script src="scripts/bootstrap.js">
</script>

Si acest fisier are o variantd comprimata, bootstrap.min.js, caz in care legatura se
face cu liniile de cod:

<script src="scripts/bootstrap.min.js">
</script>

In al doilea caz, link-ul se face catre fisierele css si js aflate pe niste servere cu
functie de livrare de continut, CDN.

<link rel="stylesheet"
href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrapl4.6.0/dist/css/
bootstrap.min.css">

<link rel="stylesheet"
href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.5.2/css/bo
otstrap.min.css">

Fiind bazat pe jQuery, Bootstrap 4 are nevoie si de o biblioteca jQuery, care se
insereaza si ea in header:
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<script
src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/jquery/3.5.1/jqu
ery.min.js"></script>

sau

<script
src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.5.1/jque
ry.min.js"></script>

Adesea, pentru obtinerea unor efecte speciale, cum ar fi animatia, Bootstrap se
foloseste in conjunctie cu o alta bibliotecd JavaScript, fard ca utilizarea sa
presupuna cunostinte de JavaScript. Si aceasta biblioteca se poate apela in
header-ul documentului:

<script
src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.5.2/dist/js/bo
otstrap.min.js"></script>

sau

<script
src="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.5.2/js/boot
strap.min.js"></script>

Avantajul utilizarii serverelor DNS este acela ca foarte multe pagini Web din Internet
le folosesc si, odata vizitatd o asemenea pagina, biblioteca css ca si fisierul js
raman memorate in memoria cache a navigatorului. Asta face ca, atunci cand un
vizitator va acceseaza pagina, cele doua fisiere sunt accesibile imediat,
incomparabil mai repede decat daca ar fi citite de pe serverul unde gazduiti
paginile. Rezultatul este Tncarcarea mult mai rapida a paginilor la vizitator.

Bootstrap consta intr-o colectie vasta de clase predefinite, care ajuta la stilizarea
foarte usoard a elementelor unei pagini si intr-o grild care imparte viewport-ul in
coloane care permit personalizarea unui raspuns responsive pentru o gama larga
de dispozitive.

Sunt trei clase nrudite: container, container-fluid si container-{breakpoint}. Acestea
se folosesc pentru a incadra continutul intregii pagini. Prima produce un div cu
latime fixa dar dependenta de marimea viewport-ului, in timp ce a doua produce un
div cu latime egala cu cea a view-portului. A treia clasa, adaugata le versiunea 4,
container-{breakpoint}, are latimea: 100% pana la punctul de intrerupere specificat.
Punctele de intrerupere sunt predefinite: sm, md, Ig si xI (sm - ecrane small, md -
ecrane medii, Ig - ecrane late, xl - ecrane extra late). Comportamentul este sintetizat
in tabelul 1.
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Tabel 2 Pana la punctul de intrerupere, toate containerele au latimea de 100%

Extra small Small Medium Large Extra large

<576px 2576px 2768px 2992px 21200px
-container 100% 540px 720px 960px 1140px
-container-sm 100% 540px 720px 960px 1140px
-container-md  1100% 100% 720px 960px 1140px
-container-lg  1100% 100% 100% 960px 1140px
-container-xl  100% 100% 100% 100% 1140px
-container-fluid |100% 100% 100% 100% 100%

index.html styles.css scriptjs

“container”>Container</
ontainer-fluid">Fluid</div>

container-1g">Fluid-

CONSOLE WEBSITE VIEW

Figura 43. llustrarea exemplului de mai sus. Glisati linia de demarcatie dintre cele douad
cadre pentru a observa comportamentul diferit al celor doua containere

Un exemplu de utlizare a clasei container este la adresa
https://playcode.io/1542649. Analizati ambele file: index.html si styles.css.

Trageti stanga-dreapta de linia de demarcatie a cadrelor Console si Website View
pentru a observa comportamentul.

Observatie: culoarea gri containerului a fost adaugata in fila styles.css pentru a
pune in evidenta limitele containerului.
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Asemanatoare clasei container este clasa jumbotron cu varianta jumbotron-fluid.
Acestea doua din urma sunt folosite pentru a scoate in evidenta o sectiune a
documentului care prezinta o importantd deosebita.

Un exemplu poate fi vizualizat la adresa https://playcode.io/846105/.

Sistemul de grila (grid)

Bootstrap Tmparte viewport-ul in 12 coloane egale. Este permisa gruparea
coloanelor pentru a crea coloane mai late. Sistemul grila este responsive, coloanele
rearanjandu-se in functie de latimea ecranului. Figura 44. Sistemul grila. Coloane
individuale (sus) si diverse grupari (jos)ilustreaza acest sistem, prin reproducerea
celor 12 coloane individuale, sus, si a catorva exemple de grupari, jos.

Figura 44. Sistemul grila. Coloane individuale (sus) si diverse grupari (jos)

Clasele pentru grila

Sistemul de grila Bootstrap 4 are cinci clase:

.col- (dispozitive foarte mici - latimea ecranului mai mica de 576 px)

.col-sm- (dispozitive mici - latimea ecranului egald sau mai mare de 576 px)
.col-md- (dispozitive medii - Iatimea ecranului egald sau mai mare de 768 px)
.col-lg- (dispozitive mari - latimea ecranului egala sau mai mare de 992 px)
.col-xl- (dispozitive xlarge - latimea ecranului egald sau mai mare de 1200 px)

Clasele de mai sus pot fi combinate pentru a crea aspecte mai dinamice si mai
flexibile?®.

Sistemul este destul de complex si nu poate fi prezentat in intregime in materialul
de fata.

15 https://getbootstrap.com/docs/4.6/layout/grid/
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Totusi vom da cateva explicatii de baza si exemple care sa ajute la parcurgerea
documentatiei prin studiu individual. Un rand este un div care apartine clasei row:

<div class="row’>...</div>

Clasa col imparte ecranul intr-un numar de coloane de latime egala: 2, 3, 4, 6 sau
12, care nu sunt responsive. Exemplul de mai jos imparte ecranul in doua coloane
egale:

<div class="row">
<div class="col">
1 of 2
</div>
<div class="col">
2 of 2
</div>
</div>

Pentru coloane cu latimi variabile variabile, de asemenea non responsive, se
foloseste clasa col-n. Exemplul de mai jos imparte ecranul in 3 coloane, cu latimile
de 3/12, 5/12 si 4/12 din latimea ecranului.

<div class="row">
<div class="col-3">
1 din 3
</div>
<div class="col-5">
2 din 3
</div>
<div class="col-4">
3 din 3
</div>
</div>

La adresa https://playcode.io/1539678 gasiti un exemplu cu cele doua clase'®.

Pentru un design responsive se folosesc clasele col-*-*, cum ar fi col-md-4, col-Ig-
5 etc.

Un exemplu de utilizare se gaseste la adresa https://playcode.io/1542665.

Un exemplu complet de realizare a unei pagini responsive folosind sistemul grid
este prezentat la adresa https://playcode.io/1539676. Daca pagina nu este afisata

16 1n exemplele care ilustreaza sistemul grid au fost introduse, prin stilizare, chenare albe,
pentru a scoate in evidenta coloanele. In realitate nu exista spatii intre coloane si nici intre
randuri.
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de la inceput, apasati butonul de deasupra cadrului view. Modificati latimea
ferestrei Website View pentru a vedea raspunsul paginii!

Tipografia

Tn contextul Web, tipografia se refera la modul in care sunt redate caracterele (typo)
si, mai general, textele, pe o pagina. Bootstrap utilizeaza o stiva nativa de fonturi
care selecteaza cea mai buna familie de fonturi pentru fiecare sistem de operare si
dispozitiv. Are prestabilite dimensiuni si grosimi de font pentru titluri h1...h6, pentru
tag-urile strong, em, mark, u etc. Dispune si de clase speciale daca nu se doreste
folosirea tag-urilor amintite. Spre exemplu:

<p class="hl">hl. Bootstrap heading</p> este echivalent cu <h1>h1.
Bootstrap heading</hl>.

Documentatia completa o puteti consulta pe site-ul oficial al Bootstrap, la adresa
https://getbootstrap.com/docs/4.6/content/typography/

Schimbarea alinierii

Pentru schimbarea alinierii textului, transformarea lui sunt disponibile clasele
grupate in text-utilities si color-utilities.

Astfel, pentru aliniere se folosesc clasele text-left, text-right, text-center si text-
justify.
Pentru controlul infasurarii textului se folosesc clasele text-wrap (infasurarea este

implicita) si respectiv text-nowrap. Folosirea acestor clase impune ca elementele
sa fie de tip block sau inline-block.

Transformarea textului
Se folosesc clasele text-lowercase, text-uppercase si text-capitalize.
<p class="text-lowercase">Lorem Ipsum</p> este echivalent cu

<p style="text-transform:lowercase">Lorem Ipsum</p>

Un exemplu de transformari ale textului gasiti la  adresa
https://playcode.io/1539514.
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Fonturi

Pentru grosimea fontului se folosesc clasele font-weight-bold, font-weight-bolder
((relativ la elementul parinte), font-weight-normal, font-weight-light si font-weight-
lighter (relativ la elementul parinte).

Pentru scrierea inclinata exista clasa font-italic.
Pentru fonturi monospatiate exista clasa text-monospace.

Un exemplu poate fi vazut la adresa https://playcode.io/1542721.

Culori

Pentru fonturi si fundaluri, Bootstrap ofera cateva clase a caror nume sugereaza
semnificatia fiecareia (culori semantice). Clasele sunt de forma text-*, unde * poate
fi unul dintre cuvintele primary, secondary, success etc.

In Tabel 3 sunt trecute in revistd clasele pentru culoarea textului si reproduce
rezultatul in coloana a doua. Notati ca clasele text-black-50 si text-white-50 sunt
redate la fel cu clasa text-muted.

Pentru fundaluri avem clasa bg-*, unde * are aceleasi valori ca la clasa de culori
text-*. In Tabel 4 se redau aceste clase, cu observatia ca, pentru a asigura o
oarecare margine intre div-uri, tag-ul div a fost stilizat dupa cum urmeaza:

div {margin:2px; padding:0.lem}

Tabel 3 Clase de culori pentru text
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<p class="text-primary">.text-primary</p>

<p class="text-secondary">.text-secondary</p>
<p class="text-success">.text-success</p>

<p class="text-danger">.text-danger</p>

<p class="text-warning">.text-warning</p>

<p class="text-info">.text-info</p>

<p class="text-light bg-dark">.text-light</p>

<p class="text-dark">.text-dark</p>

<p class="text-body">.text-body</p>

<p class="text-muted">.text-muted</p>

<p class="text-white bg-dark">.text-white</p>
<p class="text-black-50">.text-black-50</p>

<p class="text-white-50 bg-dark"> .text-white-50
</p>

text-primary
text-secondary
text-success

text-danger

text-info
text-dark
text-body
text-muted

text-white

text-black-50

text-white-50
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Tabel 4 Clase pentru background

<div class="bg-primary text-white">.bg-primary</div>

<div class="bg-secondary text-white">.bg-
secondary</div>

<div class="bg-success text-white">.bg-success</div>
<div class="bg-danger text-white">.bg-danger</div>

-

.bg-primary
.bg-secondary

.bg-success

.bg-danger

.bg-warning

<div class="bg-warning text-dark">.bg-warning</div>

.bg-info

<div class="bg-info text-white">.bg-info</div>
.bg-light

.bg-dark

<div class="bg-light text-dark">.bg-light</div>

<div class="bg-dark text-white">.bg-dark</div>
<div class="bg-white text-dark">.bg-white</div> ‘bg-white

.bg-transparent

<div class="bg-transparent text-dark">.bg-
transparent</div>

Chenare

Clasele pentru chenare permit aplicarea de chenare pe toate laturile sau individual,
pe céte una.

Culoarea implicitd a chenarului este gri deschis.

La adresa https://playcode.io/1539517 aveti un exemplu de aplicare a chenarelor
unui element de tip span care nu are chenar implicit (metoda ,aditiva”) si de
retragere a chenarelor unui element de tip div care are, initial, chenare pe toate
laturile. Analizati si fila styles.css!

Culoarea chenarelor se stabileste cu ajutorul claselor border si border-*, unde *
reprezinta culorile semantice.

Exemplu:

<span class="border border-primary"></span>
<span class="border-top-0"></span>
<span class="border-0"></span>

Chenarele pot fi rotunjite cu ajutorul claselor rounded si rounded-side, unde side ia
valorile top, left, bottom si right, circle si pill.
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Clasa rounded-pill produce efect identic cu clasa rounded-circle daca elementul are
latimea si inaltimea egale.

Marimea rotunjirii se face cu clasele rounded-sm si rounded-lg. Eliminarea
rotunjirilor se face cu clasa rounded-0. Vedeti exemplul la adresa
https://playcode.io/1538907

Alt exemplu:

<p>Border rounded</p>

<span class="border rounded">All</span>
<span class="border rounded-top">Top</span>
<span class="border rounded-left">Left</span>

<span class="border rounded-left rounded-1g">Left-
large</span><br>

<span class="border rounded-circle">Circle</span>

<span style="width:160px" class="border rounded-

pill">Pill</span>
<div class="border rounded-0">Removed</span>

Rezultatul poate fi vazut in Figura 45.

Border rounded

All Top Left Left-large

Circle Pill Removed

Figura 45. Diverse tipuri de chenare. Elementul cu clasa rounded-pill are latimea dubl&
faté de inéalfime

Culoarea chenarelor se stabileste folosind clasele border si border-*, unde *
reprezinta una din culorile semantice: <span class="border border-
success"></span>

Din pacate, grosimea chenarului nu poate fi stabilitd cu Bootstrap 4 (abia cu
versiunea Bootstrap 5 este posibil).
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Flotabilitatea

Flotabilitatea elementelor se stabileste cu clasa float-side, unde side are valorile
left, right sau none. Pentru responsivitate se specifica si punctul de intrerupere:
float-*-side, unde * are valorile sm, md, Ig, xlg. Un exemplu poate fi vazut la adresa
https://playcode.io/1537866.

Clasa clearfix anuleaza flotabilitatea elementelor continute in elementul parinte,
avand ca rezultat incadrarea tuturor acestor elemente in elementul parinte. Un
exemplu este la adresa https://playcode.io/1539784 iar rezultatul este reprodus in
Figura 46.

Fara Clearfix

Aceasta imagine pluteste la dreapta si este mai inalta decat continutul div-ului, prin urmare iese

in afara lui:
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus
imperdiet... ‘
-
|
§ A% 4 '
e |
Cu Clearfix

Putem remedia acest neajuns adaugand clasa clearfix elementului care contine imaginea si
textul:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Phasellus
imperdiet...

Figura 46. Utilizarea clasei clearfix

Mai exista clasa float-none, care determina ca elementul cu aceasta clasa sa nu
pluteasca la nicio dimensiune a viewport-ului. A se vedea exemplul de la adresa
https://playcode.io/1542744.

Butoane

Butoanele dispun de clasele btn si btn-*, unde * este una din culorile semantice.
Suplimentar, admite si valoarea link pentru link-uri:
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<button type="button" class="btn btn-primary"> Primary
</button>
<button type="button" class="btn btn-secondary"> Secondary
</button>

<button type="button" class="btn btn-success"> Success
</button>
<button type="button" class="btn btn-danger"> Danger
</button>
<button type="button" class="btn btn-warning"> Warning
</button>

<button type="button" class="btn btn-info">Info</button>
<button type="button" class="btn btn-light">Light</button>
<button type="button" class="btn btn-dark">Dark</button>
<button type="button" class="btn btn-link">Link</button>

Pentru butoanele care nu au culoare de fundal ci doar contur, este utila clasa btn-
outline-*, unde * reprezinta una din culorile semantice.

Dimensiunea butoanelor este large(lg) sau small (sm). Clasele corespunzatoare
sunt btn-Ig si btn-sm.

Exemplu:
<button type="button" class="btn btn-outline-primary">
Primary</button>

<button type="button" class="btn btn-outline-dark btn-1g">
Dark</button>

<button type="button" class="btn btn-warning btn-sm">
Warning</button>

Rezultatul este cel din figura:
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Imagini

Imaginile folosesc clase ale altor elemente, inclusiv din cele prezentate mai sus,
pentru stilizare: border, rounded, float. Exista si doua clase specifice, img-fluid,
folosita pentru responsivitate si img-thumbnail pentru reprezentarea imaginilor sub
forma de miniaturi.

Exemplu:

<img src="https://bit.ly/3eTA5H1" class="rounded-1lg float-
left">

<img src="https://bit.ly/3eTA5H1" class="rounded-1g img-
thumbnail">

<img src="https://bit.ly/3eTA5H1" class="rounded-circle img-
thumbnail">

Rezultatul este ca in Figura 47:

. -
L= @ ﬁ:-'\-'j . g
TN Rl ] '
‘Ya 3 ’

Figura 47. Aspectul imaginilor pentru diverse clase

Legat de imagini, exista si tag-ul figure, pentru care sunt disponibile clasele figure,
figure-img si figure-caption. in combinatie cu ele pot fi utilizate aceleasi clase ca la
imagini.

Un exemplu este disponibil la adresa https://playcode.io/1584621.

Meniuri

Cu Bootstrap, o bara de navigare se poate extinde sau colapsa, in functie de
dimensiunea ecranului.

O bara de navigare standard este creata cu <nav class="navbar navbar-
default">.

Urmatorul exemplu aratd cum sa adaugati o bara de navigare in partea de sus a
paginii:
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<nav class="navbar navbar-expand-sm bg-light navbar-light">
<a class="navbar-brand" href="#">Logo</a>
<ul class="navbar-nav">
<li class="nav-item active">
<a class="nav-1link" href="#">Active</a>
</1li>
<li class="nav-item">
<a class="nav-1link" href="#">Link</a>
</1li>
<li class="nav-item">
<a class="nav-1link" href="#">Link</a>
</1li>
<li class="nav-item">
<a class="nav-link disabled" href="#">Disabled</a>
</1li>
</ul>
</nav>

]_ogo Active Link Link
] ! \
- li class nav-item disabled

! liclass active \ _

|I -V—
L sunarbrand ul li class nav-item Y,

V nav

Culorile meniului pot fi inversate daca se inlocuieste in tag-ul nav clasele bg-light
navbar-light cu bg-dark navbar-dark.

<nav class="navbar navbar-expand-sm bg-dark navbar-dark">

Schimbarea paletei de culori se face alegand o culoare valida din clasele de culori
Bootstrap pentru background:

<nav class="navbar navbar-expand-sm bg-primary navbar-dark">

<nav class="navbar navbar-expand-sm bg-warning navbar-light">

Contrastul dintre text si fundal se asigura alegand corect intre clasele navbar-light
si navbar-dark.

Figura 48 reda trei meniuri de acelasi tip, cu background-uri de culori diferite.
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Logo Active

Logo Active Link Link

Logo Active Link Link Disabled

Figura 48. Diverse aspecte ale meniurilor: bg-dark, bg-primary si bg-warning

Clasa navbar-expand-* este necesara pentru asigurarea responsivitatii prin
rearanjarea meniului la dimensiunea specificata de * (sm, md, Ig)

Figura 49 Meniu cu clasa navbar-expand-*

Pentru dispozitivele cu viewport-uri mici, cum ar fi smarphone-urile, se prefera
colapsarea meniului intr-o pictograma, cunoscutd sub numele de ,,hamburger”.
Pentru a obtine acest lucru trebuie utilizate si scripturile care completeaza biblioteca
CSS.

<script
src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/jquery@3.6.4/dist/jquery.s
lim.min.js"></script>

<script
src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/popper.js@l.16.1/dist/umd/
popper.min.js"></script>

<script
src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap4.6.2/dist/js/bo
otstrap.bundle.min.js"></script>

Apoi, intregul meniu se include intr-un div cu clasa collapse navbar-collapse.
<div class="collapse navbar-collapse" id="mainNavbar">
<ul class="navbar-nav">
<!-- Aici continutul meniului -->
</ul>

</div>
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Mai este nevoie de butonul in care comuta meniul, il afiseaza sau il ascunde la
click:

<!-- Buton declansator/ascundere meniu -
<button class="navbar-toggler" type="button" data-
toggle= "collapse" data-target="#mainNavbar">
<span class="navbar-toggler-icon"></span>
</button>

Acest buton se plaseaza in afara div-ului care contine meniul propriu-zis. El contine
doua atribute de tip ,custom”: data-toggle si data-target. in Bootstrap, data-toggle
impreuna cu valoarea collapse indica ce actiune se executa la apasarea butonului
iar data-target indica asupra carui element se executa actiunea.

Exemplul complet poate fi vazut la adresa https://playcode.io/1593430.

Meniurile de tip drop-down se obtin usor, adaugand clasa dropdown la elementul
de tip <li> dorit din meniu, clasa dropdown-toggle la ancora elementului si atributul
data-toggle cu valoarea dropdown:

<li class="nav-item dropdown">
<a class="nav-link dropdown-toggle" href="#" data-
toggle="dropdown">
Dropdown link
</a>

Elementul <li> de tip dropdown contine un div cu clasa dropdown-menu care
include un numar de ancore (link-uri) cu clasa dropdown-item:

<div class="dropdown-menu'">
<a class="dropdown-item" href="#">Ttem 1</a>
<a class="dropdown-item" href="#">Item 2</a>
<a class="dropdown-item" href="#">Ttem 3</a>
</div>

Exemplul anterior, modificat prin transformare ultimului link click-abil Tn unul de tip
drop-down poate fi inspectat la adresa https://playcode.io/1593468.

Cele prezentate pana aici ofera suficiente informatii si instrumente pentru a ajuta
un designer Web sa genereze un layout cu un efort minim utilizadnd Bootstrap. Ele
ar trebui sa constituie si o provocare pentru aprofundarea studiului, care va poate
ajuta sa creati formulare cu aspect placut, carusele de imagini, tooltip-uri etc.
Documentatia completd a Bootstrap poate fi consultatd pe site-ul oficial
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https://getbootstrap.com/docs/4.6/getting-started/introduction/, dar pentru Tnceput
poate fi suficienta Si cea de pe site-ul W3School
https://www.w3schools.com/bootstrap4/

Concluzii

Am scris aceasta carte cu gandul la studentii mei de la programul de studii Media
digitala, care functioneaza in cadrul Facultatii de litere si stiintele comunicarii din
Universitatea Stefan cel Mare, Suceava. in covarsitoare majoritate ei provin de la
licee cu profil uman: filologie, pedagogic, stiinte sociale sau artistic. Abordarea
continutului de o maniera inginereasca sau a informaticii teoretice este total
neproductiva in ceea ce-i priveste pe acesti studenti. Din acest motiv am ales sa
transpun informatia intr-un limbaj cat mai accesibil, cu mai multa parte narativa si
foarte multe exemple online. Codurile reproduse in carte pot fi reproduse si rulate
prin simpla copiere si sunt complet functionale.

Ce ar mai urma? Paginile create cu HTML si CSS sunt si raman niste documente
statice, singurele interactiuni ale utilizatorului cu pagina rezumandu-se la link-uri si
formulare. Paginile moderne oferd mult mai mult si o experientd de navigare
substantial imbogatita. Acesta este posibila cu ajutorul unor programe executate in
interiorul navigatorului, programe scrise in limbajul JavaScript. Prin urmare,
urmatorul pas ar trebui sa fie invatarea acestui limbaj si a catorva framework-uri
bazate pe JavaScript: React, VueJS etc.

101


https://getbootstrap.com/docs/4.6/getting-started/introduction/
https://www.w3schools.com/bootstrap4/

Bibliografie

102

Bose, S. (2023, May 7). Top 5 CSS Frameworks for Developers and
Designers. Preluat de pe Browserstack:
https://www.browserstack.com/quide/top-css-frameworks

Featherly, K. (fara an). ARPANET. Preluat de pe Britannica:
https://www.britannica.com/topic/ ARPANET/A-packet-of-data

Fitzgerald, A. (2022, September 19). 14 Best HTML & CSS Code Editors
for 2022. Preluat de pe HubSpot: https://blog.hubspot.com/website/best-
html-css-editor

Jacklin, B. (2023, mai 8). What Is an OGG File and How to Play It. Preluat
de pe MOVAVI: https:/www.movavi.com/learning-portal/ogg-file.html

Pattakos, A. (2023, ianuarie 9). 9 Best CSS Frameworks in 2023. Preluat
de pe Athemes.com: https://athemes.com/collections/best-css-frameworks/



https://www.browserstack.com/guide/top-css-frameworks
https://www.britannica.com/topic/ARPANET/A-packet-of-data
https://blog.hubspot.com/website/best-html-css-editor
https://blog.hubspot.com/website/best-html-css-editor
https://www.movavi.com/learning-portal/ogg-file.html
https://athemes.com/collections/best-css-frameworks/



